Co je nového v DataCAD" 12?

Co je nového v DataCADu 12?

DataCAD 12 obsahuje spoustu novych a vylepSenych funkci. Vétsina z nich je upravena tak, aby
pomohly pro zvy3eni produktivity vasi prdce. Nékteré zmény se tykaji kompatibility s predchozimi
verzemi DataCADu a ostatnimi programy.

Vylepseni kompatibility

Kompatibilita mezi verzemi programu — Zpét/Vpred

Kompatibilita smérem vpred vyZaduje nastaveni software tak, aby pracoval se véemi svymi budoucimi
verzemi. Kompatibilita smérem vzad upravuje software tak, aby pracoval se vSemi svymi predchozimi
verzemi.

DataCAD 12 je zpétné kompatibilni s vykresovymi soubory, symboly, typy ¢ar, Srafovacimi vzory,
fonty a DCAL makry vytvoFenymi ve verzich DataCAD 4 - 11. To znamend, ¥e na&ten vaich
predchozich praci do DataCADu 12 je naprosto bezproblémové.

DataCAD 11 neni dopfedu kompatibilni s DataCADem 12. Nicméné muzete uloZit svij DataCAD 12
(AEC) soubor do formdtu souboru DataCAD 11 (AEC). To je uziteéné hlavné v pripadech kanceldri,
kde na riiznych poditadich funguji obé verze DataCADu - 11 12.

DataCAD verze 4 az 10 neni kompatibilni dopredu s verzemi DataCAD 11 nebo 12. Jedinou moznosti
jak v nich otevFit soubory DataCADu 12 je export do formdatd DXF/DWG.

Zasobnik zobrazeni s dvojitou presnosti

Pokud potfebujete pracovat na projektech, které pokryvaji velkou redlnou plochu, miZete aktivovat
dvojndsobnou presnost zobrazovdni v Zasobniku zobrazeni.

N Pro pouziti dvojndsobné preshosti ve vykresu:
1. Vyberte Volby v roletovém menu Nastroje a z podmenu vyberte Zobrazeni.
Objevi se menu Zobrazeni.
2. Vyberte ZasobnikZobr.
3. Vyberte Stav. Na panelu Upozornéni se objevi statistika vaseho vykresu.

Import souboru SketchUpu

Pokud pouZivdte pro tvorbu modelu SketchUp, miZete ho nyni pfimo importovat do svého projektu
DataCADu. MizZete jej pFimo vloZit nebo pouZit jako externi referenéni soubor. DataCAD
automaticky extrahuje materidly a bitmapové textury ze souboru SketchUpu a vloZi je do vykresu.
Rovnéz muZete konvertovat soubory SketchUpu do formdtu o2c pro vizualizaci.
N Pro vloZeni souboru SketchUpu do vykresu:
1. Vyberte SketchUp z roletového menu Vlozit. Objevi se dialogové okno Vlozit
soubor SketchUpu.



Vyhledejte poZadovany soubor a kliknéte na néj.
Zkontrolujte zatrhdvaci policka, kterd budete chtit aktivovat:

Extrakce textur --- nabere textury, které jste aplikovali ve SketchUpu.

Prepsat existujici textury --- umisti textury, které jste pouzili ve

SketchUpu do DataCADu. Pokud tuto volbu vyberete, uréete slozku, do které

budete textury shromazd ovat.

Nejdrive extrahovat predni materidly --- materidly jsou prevzaty od

prednich po zadni souboru SketchUpu.

Ukaz ndhled --- ukdZe soubor SketchUpu.

Izometrie --- zobrazi izometricky ndhled souboru SketchUpu.

Objekt. prohlizec --- zobrazi ndhled souboru SketchUpu v 02c prohlizeci.
Kliknéte na Otevrit. Vykres SketchUpu se pripoji ke kurzoru (podobné jako treba
symbol) ve vykresovém okné DataCADu a objevi se menu VloZit Symbol.
Rozhodnéte se, jakym zplisobem chcete soubor SU umistit a podle toho vyberte
prislusné volby menu. UmoZni vdm nastavit X, Y nebo Z faktor zvétseni,
dynamickou rotaci nebo rozbiti vykresu, zménu faktoru cary a Z ofset, prepinat
Fixovany text, pripadné ménit méritko symbolu a maximdlni pocet zobrazenych
car.

Umistéte kurzor na misto, kam chcete model SU umistit a kliknéte levou mysi.
Dalsi kliknuti vdm umozni vloZit dalsi kopie modelu. Pro dokonceni vklddani kliknéte
pravou mysi.

’52 Pro vloZeni souboru SketchUpu jako XREF:

1.
2.
3.
4.

5.

Vyberte XREF SketchUp z roletového menu VloZit. Objevi se dialog Otevrit.
Vyhledejte poZadovany soubor a kliknéte na néj.

Kliknéte na Otevrit. Vykres SketchUpu se pripoji ke kurzoru (podobné jako treba
symbol) ve vykresovém okné DataCADu a objevi se menu RefSoub.Vioz.
Rozhodnéte se, jakym zplisobem chcete referenéni soubor SU umistit a podle
toho vyberte prislusné volby menu.

Umistéte kurzor na misto, kam chcete model SU umistit a kliknéte levou mysi.

Hladiny, které jste vytvorili ve SketchUpu jsou spolu s modelem uchovdny v souboru DataCADu.
Pokud vloZite soubor SU jako XREF, miZete se rozhodnout o zapnuti a vypnuti hladin pomoci
manazeru referencnich souborll. Pokud pouZijete menu VloZit pro priddni souboru SketchUpu do
vykresu jako symbolu, miiZete pozdéji pouZit prikaz Rozbiti symbolu pro vytvoreni pavodnich hladin.
Skupiny a komponenty SketchUpu se konvertuji do symbold DataCADu.

Import listu Excelu
N Pro import listu Excelu do vykresu:

1.

2.
3.
4.

Vyberte Excel z roletového menu Viozit.

Vyberte z disku list Excelu, ktery chcete importovat.
Kliknéte na Otevrit.

Vyberte vklddaci bod pro obsah listu.



SHX fonty

DataCAD 12 uZ obsahuje primou podporu SHX fonti a TrueType fontl (TTF). DataCAD CHR fonty
uz nebudou naddle pouzivany. Nicméné vase existujici fonty budou automaticky prekonvertovdny do
formatu SHX.

Vylepseni produktivity

Inteligentni prvky

Nyni miZete rychle kreslit zdi, okna a dvere ve 2D, automaticky Cistit protinajici se dry a bez dalsi
ndmahy konvertovat ndvrh do 3D modelu, pouzijete-li inteligentni prvky. Inteligentni prvek je
vykresovy element (jako zed’, dvere nebo okno), ktery obsahuje rutiny a parametry definujici jeho
charakteristiky a uréujici jakym zplsobem bude reagovat a spolupracovat s ostatnimi inteligentnimi
prvky.
Ve starsich verzich DataCAD platilo, Ze kdyZ jste nakreslili dvé zdi, nevédély o sobé nic, dokud jste
je nespojili a nevycistili jejich pranik. V DataCADu 12 se zdi stejného typu automaticky za&idt'uji
ponechdvajice moznost preskolit krok zacisténi ruéné. Predstavte si, kolik Easu usetrite, kdyz
vyuZzijete moZnosti inteligentnich prvkd.
Kdyz priddte do zdi okna a dvere, DataCAD 12 automaticky vyrizne zed’ tak, aby se vyplnim
prizplsobila. Pokud posunete, zkopirujete nebo smaZete dvere nebo okno, DataCAD 12 automaticky
zed' zaceli.
Tyto inteligentni prvky védi, jak maji vypadat jak v ptidorysu, tak i v perspektivnim pohledu.
V ptdorysu vidite normdini 2D dvere tak, jak jste je vidéli v predchozich verzich programu. Ale
jakmile se prepnete do prostorového pohledu, uvidite 3D dvere komplet se zdrubnémi i Sambrdnami.
KdyZ se podivdte na svij model v objektovém prohlizedi, uvidite i vyrenderované materidly, které
jste vybrali pro zdi a ostatni entity.
Pochopitelné mizete stdle pouZivat tradiéni ¢dry a oblouky. MiZete i konvertovat inteligentni entity
do jednoduchych entit. Oboji druh prvkd mize v DataCADu 12 existovat spoleéné.
Jaké JSOU nékteré vyhody pouZiti inteligentnich prvkia?

MizZete rychle délat zmény.

MiZete zménit $ifku zdi a viechny jeji priniky se automaticky aktualizuji.

MiZete zménit dvere z dvoukridlych na sklddaci bez nutnosti vymazdni a prekreslent.

MizZete kopirovat okno z jedné zdi na druhou.

Inteligentni zdi, okna i dvere vdm pomohou vybirat a Fidit manaZery jednotlivych prvki. Nicméné,
pokud budete chtit uz vytvoreny prvek smazat, nemliZete to udélat pfes manaZer. Misto toho musite
do adresdre Support Files do prislusné podlozky a tam smazat soubor, ktery jste vytvorili.

Klicové terminy a koncepty

Chcete-li pouzivat inteligentni entity efektivné, méli byste se nau¢it nékolik novych termin.
Nékteré z nich (naptiklad Typ) plati pro zdi, dvere i okna. Jiné terminy (napt. Ridici &dra) plati pouze
pro zdi.

Typ vyjadiuje definici inteligentniho prvku (zdi, dvere a okna), ktery chcete pouZit ve vykrese.
Dostuphé typy inteligentnich prvki jsou v levé Edsti dialogového okna manaZeru kazdého z nich.



Spousta zdi, dveFi a oken uZ byla definovdna, takZe je mizete rychle aktivovat a vloZit do vykresu.
Nicméné mlZete si i upravovat nebo vytvdret vlastni nové inteligentni zdi, dvefe a okna.

Nékteré vlastnosti jsou interné propojené s uréitym typem inteligentniho prvku a miZete je ovlddat
pouze z odpovidajiciho manazeru. Takovym vlastnostem rikdme Zdvislé na typu. (Napt. tloust’ka zdi
je vlastnost zdvisld na typu prvku.) Pokud zménite takovou vlastnost, viechny instance tohoto
uréitého typu tuto zménu preberou.

Nékteré vlastnosti mizete naopak ménit pripad od pFipadu. Takovym vlastnostem pak Fikdme
Nezdvislé na typu. (Napr. Ghel otevieni dvefi je nezdvisly na typu, takze jej miZete zménit pro
kazdé jednotlivé dvere ve vykrese nezdvisle na jejich typu.)

Slovnik inteligentnich prvku

Ndsleduje seznam technickych termind a jejich definic ve vztahu k inteligentnim prvkam.

Inteligentni prvek
Inteligentni prvek je vykresovy objekt upraveny pro splnéni uréitych predpokladi a je
sestaven z dané sady parametri a proménnych. Jakmile md prvek vlastni povédomi o tom, jak
by se mél chovat, povaZzuje se za ,inteligentni®. Tyto prvky jsou Fizeny uZivatelem pomoci
dialogli, umoZriujicich pristup k uréitym nastavenim a jim odpovidajicim hodnotdm.

Typ
"Typ" je pojmenovand sada nastaveni a jejich hodnot jednotlivych inteligentnich prvka. Typy
zdi, dvefi a oken miiZete naéist z externich souborli nebo mohou byt uloZeny exkluzivné
uvnitr vykresového souboru.

Zavislé na typu
Nastaveni zdvisld na typu jsou sdilena ve vSech instancich daného typu. Zména takového
nastaveni se automaticky projevi na viech instancich.

Nezavislé na typu
Nastaveni nezdvisld na typu mizete modifikovat prvek od prvku, bez ohledu na momentdlni
nastaveni v manazeru.

Ridici &dra je specifickd pro inteligentni zdi a je definovand po&dtednim a koncovym uzlem
kazdého segmentu zdi. Viechny geometrické aspekty inteligentni zdi jsou pak definovany
vzhledem k této ridici Edre.

Uzel
Uzel definuje koncovy bod segmentu zdi a zaélefiuje parametry, které mize nastavit uzivatel
kvili uréeni chovéni a vzhledu zakonéeni zdi, roht a pranikd.

Virtudlni uzel
Virtudlni uzel definuje prinik dvou segmentt zdi nebo strany dvefi ¢i oken ve vztahu
k segmentu zdi. Vytvdreji se automaticky, kdyz se protnou zdi na téze hladiné nebo kdyz do
zdi umistite okno ¢i dvefe. Chovdni virtudlnich uzli je pfeddefinovdno a nemiize byt
uZivatelem ménéno. Nicméné mizete prekonvertovat virtudini uzel do normdlniho uzlu.

Pouziti inteligentnich zdi

Pouziti inteligentnich zdi vdm uspori spoustu ¢asu a porozuméni nékolika drobnostem vdm zjednodusi
orientaci v nich:
. Typ Fidi, jak bude zed' vypadat v obou zobrazenich - 2D (ptdorys) i 3D (perspektivy,
paralelni prostorovd zobrazent).
Ridici &dra uré uje referencni ¢daru (neboli ,ukotveni®) zdi.



. Uzly uréuji vzhled a chovédni ukonéeni a prinikd zdi.

Typy - Rlzné typy zdi jsou Fazeny v seznamu zcela vlevo na dialogu ManaZer zdi. Jakmile naétete
typ zdi, miZete ji aktivovat a pouZit ve vykrese. Nékteré vlastnosti zdi (poéet Ear, tloustka,
zakon&eni a otvory) jsou zdvislé na typu, takZe je miZete ménit pouze v ManaZeru zdi - nikoliv pFi
kresleni a editaci vadeho ndvrhu. Jiné vlastnosti (Fidici ¢dra) jsou nezdvislé na typu, takze je miZete
meénit primo pri kresleni. Atributy zobrazeni/renderingu mohou byt jak zdvislé, tak i nezdvislé na
typu (Pouzit aktudlni nastavent).
Ridici &dra - Miizete se rozhodnout, kterd Edra (vnéj&i, stiedni, vnitini, Edra 2 nebo Edra 3,
v zdvislosti na typu zdi, ktery jste zvolili) bude pouzita jako ridici pri kresleni. Jednd se o vlastnost
nezdvislou na typu, takze ji v pfipadé nutnosti mizete béhem kresleni zménit.
Uzel - Uzly ovliviiuji na koncich a v prinicich zdi, jak budou tyto mezi sebou reagovat za predpokladu,
Ze je bude treba Cistit, posouvat nebo prodluzovat. DataCAD automaticky vkliddd uzly (oznacené
krizkem - X), kdykoli zadindte nebo ukoncujete zed' nebo kdyz vytvorite roh. Virtudlni uzly
(oznalené kosoltvercem) vznikaji, kdyZ se dvé zdi kfiZi (napF. na X prisediku) nebo kdyZ vloZite do
zdi inteligentni okno nebo dver'e. Pochopitelné méizete pouit volbu Uprava zdi pokud chcete pridat,
smazat nebo konvertovat uzly nebo virtudlni uzly.
NeZ nastavite sviij vykres, je dlleZité si zapamatovat jesté jeden fakt: inteligentni zdi musi byt
viechny ve stejné hladiné, pokud je chcete navzdjem zacist'ovat. To znamend, Ze vnéjsi zdi se
nezacisti vzhledem k vnitfnim, pokud jsou na riiznych hladindch. Dvefe a okna nemusi byt na stejné
hladiné jako zdi.

Y Pro tvorbu zdi:

1. Ujistéte se, Ze jste na hlading, ve které chcete mit zdi. To zajisti, Ze budou zdi korektné
zaCisteény.

2. Z menu 2D Kresleni vyberte Architekt.

3. Zapnéte volbu Auto 3D. Objevi se menu Zdi. To vdm umoZzni pracovat s inteligentnimi
prvky. Pokud je Auto 3D vypnuto, miZete kreslit zdi starym zptsobem.

4. Vyberte ManaZer Zdi. Otevre se dialogové okno Manazera. VSimnéte si, Zze implicitné je
zvolena 2-¢drovad zed' vhodnd pro interiérové zdi (default). Pokud je to to, co chcete,
kliknéte na OK a miZete zacit kreslit zdi. V opaéném pripadé si zkontrolujte, Ze je
zatrzeno policko Zobrazit externi typy zdi a prohlédnéte si seznam dostupnych zdi.

5. Vyberte typ zdi, ktery chcete pouZit misto implicitniho, dvojklikem nebo jeho
zvyraznénim a kliknutim na Nacist. V3imnéte si, Ze kdyz provedete vybér, zméni se ndhled
i vlastnosti zdi.

6. Prizplsobte si vlastnosti zdi i &dry pomoci voleb v jednotlivych Edstech dialogu ManaZeru
zdi.

Polet Ear --- vyberte z roletového menu (2, 3 nebo 4) kolika ¢drova zed' se md
objevit ve 2D plidorysu.

Ridici &éra --- vyberte z roletového menu (Vnéj$i, Stiedem, Vnitini, Céra 2 nebo
Céra 3) pro ur&eni dominantni Fidici &dry zdi pri kresleni.

Céra ukonéeni prebird vlastnosti z --- vyberte Vniténi zed nebo Vnéjsi zed'. (Tato
volba je dostupnd pouze pro dvoucdrové zdi. Na 3- a 4-Cdrovych zdech je materidl
aplikovdn z vnéjsi cdry k ndsledujici a z vnitrni Edry k ndsledujici.)

Céra na hrané otvoru piebird vlastnosti z --- vyberte Vniténi zed' nebo Vnéjsi zed'.
(Tato volba je dostupnd pouze pro dvoucdrové zdi. Na 3- a 4-drovych zdech je
materidl aplikovdn z vnéjsi Cdry k ndsledujici a z vnitrni ¢dry k ndsledujici.)
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KdyZ pouZijete 3- nebo 4-Earovou inteligentni zed, material jde z vnéjsi plochy k nasledujici Cafe a
z vnitfni plochy ke druhé ¢afe od vnéjsi zdi.

.

Céra --- vyberte &islo Edry, kterou cheete upravit a zadejte véechny potiebné
atributy této &dry. Pokud nejste se svoji volbou spokojeni, kliknéte na Pivodni. KdyZ
chcete vyzkouset nastavené vlastnosti vSech Car, rozhodnéte se, které pole ma byt
aktivni, poté kliknéte na PouZit a prohlédnéte si vysledek v ndhledovém okénku.
Odstup od predeslé --- pouzijte tuto volbu pro uréeni tloust’ky dvoucdrové zdi nebo
pro zaddni odstupu pro 3- a 4-drové zdi. Zména téchto hodnot ovlivni celkovou
tloust’ku zdi v oblasti Vlastnosti zdi. MlZete to provést pro kaZdou &dru s vyjimkou
cary €. 1.

PouZit stdvajici nastaveni --- ovliviiuje vasi moznost zménit atributy
zobrazeni/renderingu. Pokud chcete délat zmény v barve, typu ¢dry, stylu pera a
nastaveni materidld, nesmi byt tato volba zatrZend.

Barva --- vyberte barvu édry z roletového menu pro kazdou jednotlivou Edru.
Tloust’ka --- uddvad tloust’ku kazdé jednotlivé Cdry pro 2D vykres.

Typ &ary - vyberte vzhled kazdé jednotlivé ¢dry pro 2D vykres. Rozte¢ vzoru
neplnych ar nastavte v poli Roztec.

Styl pera - vyberte poZadovanou volbu z roletového menu a nastavte hodnotu
Roztele pro kazdou jednotlivou édru. Tato vlastnost nezdvisld na méritku se vzdy
objevuje i tiskne v jedné velikosti.

Materidl --- vyberte volbu z roletového menu pro popis materidlu prirazeného ke
kazdé jednotlivé Cdre. Pokud vdm nastaveny materidl nevyhovuje, kliknéte na tlacitko
Nacist a z dialogu Naéist o2c soubor materidlu vyberte poZadovanou texturu a
pridejte ji do roletového seznamu, odkud ji pak miZete vybirat pro pFifazeni ¢ardm.

7. Ujistéte se, Ze jsou vechna nastaveni takovd, jakd poZadujete a kliknéte na UloZit,

pripadné UloZit jako, pojmenujte typ zdi a kliknéte na UloZit. Vase novd zed’ se zaradi do
seznamu typl zdi v ManaZeru.

Jaky je rozdil mezi UloZit a UloZit jako? KdyZ vyberete UloZit, zmény se zapisi do ptvodniho
souboru, &ili plivodni soubor uZ naddle neexistuje a misto néj mdte k dispozici nové nastaveny typ zdi.
Pokud vyberete UloZit jako, uloZite nastavené zmény pod novym jménem nebo ha jiné misto na disku
a kromé nového souboru vdm zlstdvd k dispozici i ten plvodni.

8.

Vyberte zed' ze seznamu nactenych zdi a kliknéte na Nastavit aktivni. Poté kliknéte na
OK a muzZete ji zalit kreslit.

Pro rychly pristup do ManaZzeru zdi:

Stisknéte A pro zobrazeni kontextového panelu Architekt, zapnéte volbu Auto 3D
v menu Zdi a vyberte S z panelu ndstroji Architekt nebo ManaZer Zdi z menu Zdi.
Pokud by byla volba Auto 3D vypnutd, objevi se stary dialog ManaZeru zdi.

Nebo vyberte prvni ikonu na panelu ndstroja Typy.

Kontesxctovy panel : Architect X
EE==]5]/.=
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Pro tvorbu vlastniho typu zdi:

Vyberte Novy v ManaZeru zdi.

Zadejte jméno nového typu zdi a kliknéte na OK.

Vyberte toto jméno ze seznamu a definujte zdkladni vlastnosti zdi a jejich Ear.
Vyberte Nastavit aktivni. Poté vyberte OK, zavifete ManaZer a miiZzete zadit kreslit.

Pro kresleni s inteligentnimi zdmi:

Vyberte poZadovany typ zdi v ManaZeru a kliknéte na OK.

Aktivujte Zdi v menu Zdi.

Nastavte potrebné volby v menu Zdi:

Rozb. vnéjsi --- orezdvd segmenty zdi podle vnéjsi Cary. Pokud vyberete tuto volbu,
nemlZete pouzit Rozb. vnitf.. Tato volba je dostupnd pouze, kdyZ je aktivni volba
Zaistit a volba Celo zdi je neaktivni.

Rozb. vnitf. --- ofezdvd segmenty zdi podle vnitrni Edry. Pokud vyberete tuto volbu,
nemiZzete pouzit Rozb. vnéj$i. Tato volba je dostupnd pouze, kdyZ je aktivni volba
Zaistit a volba Celo zdi je neaktivni.

Zadistit --- automaticky zalist'uje praniky zdi.

Klavesova zkratka: Pri tvorbé inteligentnich zdi slouZzi kldvesa \ jako prepina¢ zacisténi.

Celo zdi --- Uzavie kazdy segment zdi na obou koncich.

Klavesova zkratka: Pfi tvorbé inteligentnich zdi slouzi klavesova zkratka Shift-\ jako pfepinac uzavieni.

Pokud aktivujete Celo zdi i Zagistit zdrovefi, bude poldtek zdi uzavien, pripojené segmenty budou
zacistény a konec zdi bude opét uzavren.

4.
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Nakreslete své zdi.

Pro rychly pFistup k aktivovanym typlm inteligentnich zdi:

Ujistéte se, Ze mdte zapnuty panel Typy. Pokud ne, vyberte Panely néastroju
z roletového menu Pohled, zatrhnéte poli¢ko Typy a kliknéte na OK.
Vyberte typ zdi z rozbalovaciho menu Zdi na panelu Typy.

Pro dpravu inteligentnich zdi:

Aktivujte volbu Uprava zdi z menu Zdi.

Rozhodnéte se, kterou funkci chcete pouZit na dany segment zdi:

Prid Uzl Bod --- umozni vdm pridat segmenty do existujici zdi. Prosté kliknéte pobliz
zdi, kde chcete pridat uzel, poté potdhnéte mys a kliknéte pro osazeni nového uzlu.
Poly do Zdi --- konvertuje existujici polyédry do segmentd zdi.

Zména sméru --- umozni vdm prehodit vnitini ¢dru zdi za vnéjsi a naopak. Lépe to
uvidite, pokud je vhitfni ¢dra jind nez vnéjsi.

Aktivujte funkci, kterou chcete pouzit. Poté postupujte podle pFikazll na panelu
Prikazd.



N Pro pridadni sousedici zdi do vykresu:

1. Stisknéte [A] pro zobrazeni menu Zdi a ujistéte se, Ze je zapnutd volba Auto 3D.
2. Zapnéte Zacistit a bud’ Rozb. vnéjsi nebo Rozb. vniti. (podle toho, jak chcete
zacist'ovat zdi).
3. Otevrete ManaZer zdi, vyberte aktivni typ zdi a kliknéte na OK.
4. Dokreslete dalsi zdi s poédtkem na nékteré z existujicich inteligentnich zdi.
= Pro vyFiznuti otvoru do inteligentni zdi:
1. Stisknéte [A] pro zobrazeni menu Zdi a ujistéte se, Ze je zapnutd volba Auto 3D.
2. Vyberte Orezani zdi a otevirete menu Otvory.
3. Vyberte hladinu, ve které lezi zdi, do kterych chcete pridat otvor.
4, Zapnéte Celo Zdi, chcete-li mit otvory zakon&ené.
5. Vyberte zaldtek otvoru; poté vyberte konec otvoru. Pokud byla zapnutd volba Celo

zdi, budou okraje otvoru zakonceny.

xR Pro zménu Z-bdze, Z-vysky a celkové vysky inteligentni zdi:
Otevrete menu Zmény pomoci kldves [Alt] + [C].
Kliknéte na Z-baze, zapiste poZzadovanou hodnotu a stisknéte [Enter].

n o=

Pokud zménite pouze Z-bazi inteligentni zdi, spodek zdi se posune na zadanou hodnotu. Vrsek je dany
vySkou zdi. Pokud je napf. ptvodni Z-béze rovna O a Z-vy$ka byla 2600, byla zed' vysokd 2600mm.
Pokud zménite Z-bazi na 3000, zed' bude i naddle vysokd 2600mm, Cili jeji vyska se posune do
5600mm.

3. Kliknéte na Z-vyska, zapiSte poZzadovanou hodnotu a stisknéte [Enter].

Pokud zménite pouze Z-vysku inteligentni zdi, posune se jeji vrSek na zadanou hodnotu. Spodek zdi pak
bude uréen vyskou zdi. Pokud tedy napf. pavodni Z-baze byla 0 a Z-vy$ka 2600, je zed vysoka 2600mm.
Pokud zménite Z-vy$ku na 1000, zed zUstane vysoka 2600mm a spodek zdi se tedy pfesune na hodnotu
-1600.

Pokud zménite Z-bazi i Z-vySku najednou, zméni se cela inteligentni zed a nastavi se podle zadanych
hodnot. Pokud je napf. plvodni Z-baze 0 a Z-vySka 2600 a vy zménite Z-bazi na 800 a Z-vysku na 3000,
bude vysledna vyska zdi 2200mm.

r Pro prepindni mezi kreslenim inteligentnich zdi a normdlnich Ear:
1. Kreslete inteligentni zdi.
2. Stisknéte kldvesu [=] a kreslete normdlni dry.
3. Stisknéte kldvesu [=] a vrat'te se znovu do kresleni inteligentnich zdi.

KdyZ zaddvdte inteligentni zdi a mdte zapnuté menu Zdi, funguje uchopovdni ndsledovné:

Pokud je aktivni Zacistit, kliknuti hebo uchopeni promitne uzlovy bod na ridici ¢dru
protinajici zdi a vy€isti prinik.

Pokud je Zacistit neaktivni, kliknuti nebo uchopeni umisti uzlovy bod nha vybrany bod a
neza&isti prinik.



Pouziti inteligentnich dveri

Pochopitelné kresleni inteligentnich zdi je jednoduché, ale vklddani inteligentnich dveri je jesté
snhadnéjsi. Prosté aktivujte dvere, které chcete pouzit a poté je umistéte do inteligentni zdi.
Y Pro aktivaci dveri:
1. Vyberte prostredni ikonu na panelu Typy a oteviete dialog ManaZer dveri. Pripadné
miZete stisknout [A] pro zobrazeni menu Zdi, ujistéte se, Ze je zapnutd volba
Auto 3D, vyberte Dvere a poté ManaZerDveri.

Vsimnéte si, Ze ManaZer dveri md vice zdloZek. Ty vdm ddvaji moznost ovliviiovat jednotlivé
komponenty dveri, které chcete pouZit ve vykrese. Kazdd zdloZka nabizi riizné atributy
zobrazeni/renderingu, abyste je mohli postupné ménit. Volby, které nemiZete zménit jsou vySedéné.

2. Vyberte poZadovany typ dveri dvojklikem nebo vybérem a kliknutim na tlacitko
Nadist. V3imnéte si, Ze vybéru odpovidd zobrazeni v ndhledovém okné a hastaveni
jednotlivych parametrd.

3. Nastavte jednotlivé vlastnosti dveri pomoci dostupnych voleb na zdlozkdch manaZeru.

71 Manazer dveri BE[X]
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Pokud provedete jakékoliv zmény, projevi se v nahledovém okné poté, co prejdete na dalsi pole.

. Jednotka --- mliZete ménit typ jednotky dveri (jednokridlé, dvoukridlé, skiddaci,
dvoukridlé sklddaci, posuvné, kapsové a gardzovd vrata) a vysku prahu a nadprazi.

. Externi a interni Sambrdny - miZete nastavit $itky a tloust’ky, jakoZ i pFesah
Sambrdn pres dvere.

. NadpraZi --- tady mZete ménit tloust'’ku, hloubku pFipadné odstup od stény
v zdvislosti na zvolenych moznostech.

. Zdrubné --- mizete ménit tloust'’ku, hloubku a odstup od stény v zdvislosti na
zvolenych moznostech.

. Préh --- pokud je zatrZené policko Zaélenit, mizete ménit tloust’ku a presahy prahu.

. Zardzka --- pokud je zatrzené poli¢ko Zaélenit, miZete ménit tloust’ku a $irku

zardzky.



. Dvere --- zapnéte Zaclenit, aby se dvere zobrazily ve 2D i 3D pohledu. Pro oboji se
zakresli parametrické dvere. Pokud zatrhnete ve 2D sekci volbu Pouzit symbol,
miZete vybrat symbol, ktery se bude zobrazovat ve 2D pohledu misto nastaveni pro
Sambrdny, nadpraZi, prdh, zardzku a kliku. Pokud neni zatrZend volba Zaélenit param.
dvere, bude nahrazovat i nastaveni pro dvere a otvirdni. Pokud tuto volbu zatrhnete,
nemusite dvere a otvirdni ddvat do 2D symbolu, protoZe se zakresli parametricky.
Ujistéte se, Ze symbol, ktery pouZijete odpovidd $ifce otvoru, tloust'ce zdi a mda
vklddaci bod v dolnim levém vnéjsim rohu otvoru. KdyZ je zatrZeno Licovat, dvere
licuji s otvorem ve zdi; pokud ne, zadejte hodnotu odstupu. Pokud zatrhnete i PouZzit
symbol 3D, vyberte symbol 3D dveri pro zobrazeni ve 3D pohledech.

Klika --- pokud je zatrzené policko Zaélenit, miZete nastavit vzhled a umisténi kliky
na vhiteni i vnéjsi strané dveri. Pokud zatrhnete PouZit symbol a vyberete urditou
kliku, nemiZete ménit jeji prumér a presah.

Otvirani --- pouZijte tuto zdloZku pro popis toho, jak se bude jevit otevieni dveri ve
2D i ve 3D, véetné typu, barvy a dhlu. Pokud nezatrhnete Shoda s barvou dveri,
mézete zadat barvu 2D oblouku nebo &dry oteviteni. Uhel otevieni pro 2D i 3D se
aplikuje v okamziku, kdy dvere vloZite do zdi. Jakmile jsou dvere vytvorené, stanou se
souédsti prvku dveri, nikoliv typu dveri. Pokud byste je chtéli zménit, musite zménit
vlastnost kazdych dveFi pomoci editoru vlastnosti prvka.

4, Vyberte PouZit pro dokonéeni svych nastaveni; poté vyberte OK a miiZzete dvere
vloZit do vykresu.

Pokud chcete takto zménéné dvere pouZivat i v pristich vykresech, vyberte UloZit jako, pojmenujte
je a uloZte na disk. Zafadi se do seznamu typl dvefi odkud je miZete kdykoli v budoucnu aktivovat.

Upozornéni: Pokud vyberete Ulozit, vase zmény prepiSou plvodni soubor dvefi.

’62 Pro vloZeni inteligentnich zdi do vykresu z Manazeru dveri:
1. Vyberte dvere, které chcete pouzit do vykresu.
Kliknéte na Nastavit aktivni a kliknéte na OK. Viimnéte si, Ze aktivni dvere jsou
Cervené zvyraznéné, zatimco ostatni naltené dvere jsou erné.
3. Rozhodnéte se, jak chcete dvere do vykresu umistit:
Zapnéte Strany v menu Dvere, pokud chcete umist'ovat dvere stranami. Jste vyzvani
Kliknutim umistéte pantovou stranu dveri.

. Pokud Strany vypnete, budete osazovat dvere stredem a jste vyzvani Kliknéte na
stred dveri.
. Zapnéte Stiredovy bod, pokud chcete doprostied dveri umistit dchopovy bod.

Zapnéte Otvor pro automatické vyriznuti zdi v misté, kam umist’ujete dvere.
Ukotvéte dvere prahem nebo nadpraZim (prepina¢ Na prahu).

Rozhodnéte se, kterou hladinu chcete pouzit. Zapnéte JednaHladina, pokud chcete
prohleddvat pouze jednu hladinu. Pokud tuto volbu vypnete, objevi se volba
VSechHladiny a miZete pro umisténi dveri prohleddvat véechny zapnuté hladiny, na
kterych jsou zdi.



4. Vyberte bod pro umisténi dveri. Jste vyzvani Kliknutim umistéte klikovou stranu
dveri a zadejte smér otvirani.

5. Kliknéte se sprdvnym smérem otevirdni.

Je-li tfeba, umistéte dalsi kopie dveri.

7. Vyberte dalsi typ dvefi a doplrite je do vykresu.

o

= Pro nahrazeni inteligentnich dvefi jinymi:
1. Vyberte NajitZaménit v menu Dvere. Objevi se dialog Najit a nahradit.
Najit a nahradit
Typ
M it PaHZ236114 L
Makradit | PwHS0611.APL w
ak. l [ Starno

Vyberte typ dveri, které chcete z vykresu odstranit v poli Najit.

Vyberte typ dveri, kterymi je chcete nahradit v poli Nahradit.

Kliknéte na OK. Objevi se menu NajitNahrad.

Vyberte parametr, ktery chcete pouzit:

Prvek --- umozni vdm vybirat jednotlivé dvere, které chcete nahradit.

Skupina --- automaticky nahradi vdechny dvere najednou.

Oblast --- Vyméni dvere, které obsdhnete do obdélnikové oblasti. Dvere mimo ni
zlstanou nezménéné.

Hranice --- Vyméni dvere, které obsdhnete do vyznacené mnohouhelnikové hranice
vytvorené polyédrou. Dvefe mimo ni zlistanou hezménéné.

Maska --- umozni vdm jesté zadat dodatenou vybérovou masku.

oML

x Pro zménu Z-baze, Z-vysky a vysky inteligentnich dveri:

1. Jdéte do menu Zmény (Al++C).
2. Urcete, kterd volba umisténi (na prahu nebo na nadprazi) byla pouZita pri tvorbé
dveri:

Pokud bylo zapnuto Na prahu, vyberte Z-bdze. To je jediny zpisob, jak ovlivnit
Z umisténi dveri. Volba Z-vyska by v tomto pripadé neudélala nic.

Pokud bylo Na prahu vypnuto, vyberte Z-vy$ka. To je jediny zplsob, jak ovlivnit
Z umisténi dveri. Volba Z-bdze by v tomto pripadé neudélala nic.

PouzZiti inteligentnich oken

Vkldddni inteligentnich oken je velmi podobné jako u inteligentnich dveri. Prosté aktivujete okno,
které chcete pouZit a umistite je do inteligentni zdi.
=N Pro aktivaci oken:



1. Vyberte odpovidajici tlaéitko na panelu Typy a otevirete okno ManaZera oken.
Pripadné stisknéte A pro zobrazeni menu Zdi, zkontrolujte, jestli je aktivni volba
Auto 3D a vyberte Okna, ManazZer.

VSimnéte si, Ze manaZer oken obsahuje vice zalozek. Ty vam davaji vice moznosti nastavit pfesné
jednotlivé komponenty okna, které chcete pouzit. Kazda zalozka obsahuje rizné atributy
zobrazeni/renderingu. Volby, které v daném pfipadé nemuzete pouzit jsou nedostupné.

2. Vyberte typ okna, které chcete pouzit misto implicitniho dvojklikem, nebo jej
vyberte a kliknéte na Naéist. Vimnéte si, Ze se v ndhledovém okné méni zobrazeni
podle vaseho vybéru.

.1 Manazer typl oken =JCOEd
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3. Nastavte poZzadované vlastnosti okna na jednotlivych zdloZkdch manazeru.

Jednotlivé zmény, které provedete v manaZzeru, se obvykle v ndhledovém okné projevi az v okamziku,
kdy prejdete na dalsi zaddvaci pole.

. Jednotka --- MlZete ménit typ jednotky okna (pevné, kridlové, vykldpéci, sklopné,
dvoukridlé, zasunovaci), poCet oken v Fadé a vysky parapetu a prekladu.

. Externi a interni Sambrdny - MiZete ménit zobrazenti, tloust’ku, $iFku a presahy
vnéjsich a vnitfnich Sambrdn okna.

. Preklad --- V zdvislosti na zatrzenych volbdch miZete ménit tloust’ku, hloubku a
odstup prekladu od zdi.

. Boéni rdm --- V zdvislosti na zatrZenych volbdch miZete ménit tloust'’ku, hloubku a
odstup bo¢niho rdmu od zdi.

. Parapet --- Pokud je zatrZeno Zaélenit, mizete ménit tloust’ku a presahy parapetu.

. Rdm --- Pokud je zatrZeno Zaélenit, miZete ménit tloust’ku, $ifku a odstup. Volba

Pouzit 3D symbol vdm umoZzni pouZit pro 3D zobrazeni specificky vybrany symbol
okna misto okna parametrického. Volba % Otevr. 3D definuje procento otevireni okna



ve 3D zobrazeni. Toto nastaveni se aplikuje na kazdé okno, pokud ho vloZite do
vykresu; je to vlastnost prvku okna nikoli jeho typu. Pro zménu otevreni u
jednotlivych oken ve vykresu pouZijte Okno Vlastnosti z kontextového menu. Pro
kridlové a vykldpéci okno miZete zatrhnout volbu Otvirdni dovnitf.

PFi¢le --- Pokud neni zatrZeno Zaélenit, zlistane okno nedélené. Pokud zatrhnete
Zaélenit, Na stred a PouZit desky, miZete zménit tloust’ku, odstup a $ifku délicich
pFicli. Na okrajich okna miiZete pouZit plnou nebo poloviéni $itku pFiéli, pripadné tam
nemusi byt zadné.

Sklo --- Pokud je zatrZeno Zaélenit, miZzete ménit tloust'ku skla, jeho odstup a pocet
vodorovnych a svislych panelt. V zdvislosti na Typu jednotky miiZete nastavit volby
pro horni a dolni sklenéné panely oddélené. Pokud zatrhnete Na stred, bude Odstup
nedostupny.

2D Volby --- tady mlZete pouZit symbol pro umisténi misto prahu, rdmu a skla nebo
Jjakychkoli jejich kombinaci ve 2D pohledu vykresu. Nezapomerite, Ze symbol musi
odpovidat rozmérové otvoru ve zdi.

Vyberte PouZit pro aplikaci provedenych zmén; potom vyberte OK a miZete
nastavené okno pouZit pro vlozeni do vykresu aniz zmény ukldddte do zdkladniho
souboru.

Pokud chcete takto zménéné okno pouzit i pro pFisté, vyberte Ulozit jako. Zvolte vhodné jméno pro okno
a ulozte jej na disk. Zafadi se do seznamu, ktery se vam bude objevovat pfi otevieni manazeru, odkud ho
muzete kdykoliv aktivovat a pouzit.

N
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Pro vloZeni okna do vykresu.

Ujistéte se, Ze je otevirené menu Zdi (pokud ne, stisknéte A) a vyberte Okna.
Rozhodnéte se, které okno chcete pouzit. Bud' v manaZeru naététe nové okno a
vyberte jej jako aktivni, nebo vyberte jedno z naétenych z roletového seznamu na
panelu Typy. Objevi se menu Okna.

Rozhodnéte se, jak chcete okno do vykresu umistit:

Zapnéte Strany, pokud jej chcete umist'ovat stranami. Jste vyzvani: Vyznacte prvni
okenni osténi; poté jste vyzvani: Vyznacte druhé okenni osténi.

Pokud chcete okno umist'ovat stiredem, vypnéte volbu Strany. Jste vyzvani: Vyznacte
bod na ose okna.

Zapnéte Stiredovy bod pro automatické umisténi tchopového bodu do stredu okna.
Zapnéte Otvor pro automatické vyriznuti otvoru do zdi ha pozici umist’ovaného okna.
Ukotvéte okno parapetem nebo prekladem. pro parapet nechte zapnutou volbu Na
parapetu.

Rozhodnéte se, kterou hladinu chcete pouZit. Zapnéte JednaHladina, pokud chcete
prohleddvat pouze jednu hladinu. Pokud tuto volbu vypnete, objevi se volba
VSechHladiny a miZete pro umisténi oken prohleddvat véechny zapnuté hladiny, na
kterych jsou zdi.

Vyberte bod na inteligentni zdi, od kterého chcete vkladat okno.

Vytvorte dalsi kopie podle potreby.

Umistéte dalsi inteligentni okna.



= Pro nahrazeni jednoho inteligentniho okna jinym:

1. Vyberte volbu NajitZaménit z menu Okna. Objevi se dialogové okno Najit a
Nahradit.
Najit a nahradit
Typ
Maiit A3
Mahradit | &335
ak. ] [ Starno
2. Vyberte typ okna, které chcete z vykresu odstranit v poli Najit. Dostupné jsou pouze
na¢tené typy oken.
3. Vyberte typ okna, kterym chcete nahrazovat v poli Nahradit. Dostupné jsou pouze
nac tené typy oken.
4. Kliknéte na OK. Objevi se menu NajitNahrad.
5. Zapnéte parametr, ktery chcete pouZit:
. Prvek --- umozni vdm vybirat jednotlivd okna, kterd chcete nahradit.
Skupina --- automaticky nahradi vSechna okna najednou.
Oblast --- Vyméni okna, kterd obsdhnete do obdélnikové oblasti. Okna mimo ni
zlistanou nezménénd.
Hranice --- Vyméni okna, kterd obsdhnete do vyznaéené mnohothelnikové hranice
vytvorené polyédrou. Okna mimo ni zlstanou nezménénd.
Maska --- umozni vdm jesté zadat dodatecnou vybérovou masku.
N Pro zménu Z-bdze, Z-vysky a vysky inteligentniho okna:
1. Jdéte do menu Zména stiskem [Alt] + [C].
2 Urcete kterou volbou (na parapetu nebo na prekladu) bylo okno vloZeno:

Pokud byla volba Na parapetu zapnuta, vyberte Z-béze. To je jediny zpisob, ktery
ovlivni Z pozici okna. Z-vyska v tomto pripadé nemd zddny efekt.
Pokud byla volba Na parapetu vypnuta, vyberte Z-vy$ku. To je jediny zplsob, ktery
ovlivhi Z pozici okna. Z-bdze v fomto pripadé nemad zddny efekt.

Tip: PouZitim 3D posunu v paralelnim pohledu miZete dosdhnout téhoz.

Najit a nahradit

Pomoci této Sikovné funkce miiZzete rychle nahradit inteligentni zdi, dvere, okna a materidly.
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Pro nahrazeni jedné aktivované inteligentni entity nebo materidlu jinou:

Vyberte Najit a nahradit z roletového menu Upravy. Objevi se dialogové okno Najit
a nahradit.

PouZijte volby v jednotlivych polich pro ureni, co chcete ve vykrese vyhledat a ¢im
to chcete nahradit:



Typ - vyberte nékterou z moZnosti typl zdi, dveFi, oken nebo materidla.
Najit --- vyberte prvek, ktery chcete vyhledat.
Nahradit --- vyberte prvek, kterym chcete nahrazovat.

NemlZete pracovat s inteligentnimi prvky, které jste ve vykrese nepouZili.

3.

Najit a nahradit

Typ Typy aken

Majit A3 o

Mahradit  |AM21 w
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Vyberte OK. Viyberte prvky pro nahrazeni pomoci standardnich vybérovych metod
nebo vyberte Vse pro ndhradu viech instanci prvku ve vykresu.

Uchopovani prvku
VloZené vylepSeni zrychluje a zjednoduduje vybér objektl pro uchopeni. CoZ je jisté vyhodné
obzvld$té u velkych vykrest. MiZete nyni uchopovat i symboly a XREF soubory (véetné vnorenych
drovni). Stejné tak muZete uchopovat stredy oblouki polyédry a hranice ofezl ref. soubord.
Indikdtor dynamického uchopovdni automaticky zobrazuje dostupné Gchopovy body v redlném Case
podle vaseho nastaveni.
Menu Uchopem (dostupné pomoci Shift-X) se zménilo:

Odstup --- umozni vam lchop v zadaném odstupu od koncového nebo stiredového bodu.

Velikost odstupu zaddte v menu Vel. Odstupu.
Dalsi Volby --- otevi‘e podmenu, které obsahuje nékteré volby, které byly presunuty
z predchozich verzi menu Uchopeni: RychUchopSy, RychUch3DBo, RychlUchopit a

Nastav.Vybér.

3D Boolean operace

Tato novd funkce vdm umozni vytvdret sjednocenti, pranik a rozdi 3D prvki ve vykrese. Najdete ji
v menu 3D Kresleni nebo v roletovém menu Vytvorit.

'&
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Pro pouziti 3D Boolean operaci:

Vyberte Boolean 3D z menu 3D Kresleni nebo vyberte 3D Boolean z roletového menu

Vytvorit. Objevi se menu Boolean 3D. Jste vyzvani Vyberte prvni objekt.

Vyberte 3D objekt z vykresu. Objevi se sekunddrni menu Boolean 3D. Jste vyzvadni
Vyberte druhy objekt.
Vyberte operaci, kterou chcete provadét:



Sjednoceni --- spoji dva nebo vice 3D objekti.

Priinik - Zobrazi tu édst, ve které se objekty prekryvaji.

Rozdil --- odecte druhy objekt od prvniho vybraného.

Vyberte druhou 3D entitu. Pokud chcete pracovat s vice prvky, zapnéte volbu
Ndsobny vyb.. DataCAD nyni provede potrebné vypocty a vytvori symbol, ktery
obsahuje vyslednou 3D geometrii.

Nastavte poZzadované parametry v menu VloZit Symbol, které se objevi.
Umistéte vzniklou a upravenou geometrii do vykresu.

Uprava konstrukéni roviny
Konstrukéni roviny miizete nyni pouZit jako plochy jednotlivych 3D prvka.
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3.

Pro zménu aktudlni konstrukcni roviny podle plochy 3D prvku ve vykresu:

Najed'te kurzorem nad poZadovanou plochu a stisknéte a pridrzte kldavesu [Ctrl].
Pravym klikem vyvolejte kontextové menu.
Vyberte Zadat konstrukéni rovinu.

Viceradkovy text

V nové verzi mizete formdtovat vicefddkovy text. MiZete kreslit rdmedek kolem textu, formdtovat
font, jeho velikost a vlastnosti (tucny, kurziva, podtrzeny, preskrtnuty a barvu), zarovndni a faktor
radkovani. Vicerddkovy text funguje na bazi RTF (Rich Text Formatting) a je kompatibilni

s MTextem AutoCADu.

N

1.

Pro pouziti vicerddkového textu:

Vyberte Text z roletového menu Vytvorit a z podmenu vyberte MText. Pripadné
stisknéte Alt+T pro vstup do menu Text a vyberte RTF Text. Objevi se menu Text a
jste vyzvani Zadejte prvni bod textu.

Vyberte parametry, které chcete ménit:

Okraje --- nastavi vzddlenost mezi textem a rdmeckem.

Hranice --- je-li zapnuto, zobrazi hrani¢ni ¢aru kolem textu. Pokud volbu zapnete,
zaktivuje se tlalitko Atrib.Ramu a umozni vam vybrat typ, tloust’ku, barvu, roztec
vzoru, styl pera a rozteé vzoru stylu pera rdmecku. Ddle prepinac Tisk vdm umozni
ramecek tisknout nebo netisknout.

Txt v ramec. --- obali text rameckem, je-li zapnuto.

Faktor --- umozni zadat mezeru mezi rddky textu.

Zarovndni --- definuje zarovndni textu (vlevo, vpravo nebo ha stred).

Uhel --- definuje dhel natoleni textu.

Kliknéte na misto, kam chcete text umistit. To bude misto ukotveni textu. Objevi se
dialogové okno Viceformatovy text (MText).

Zapiste text do okna a zformdtujte jej podle potreby.
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Vyberte font, ktery chcete pro rizné édsti vaseho textu z rozbalovaciho menu.
Vyberte velikost textu z rozbalovaciho menu nebo zadejte vlastni.

Zvyraznéte potrebné Cdsti textu a pouzijte B (tucny), I (kurziva), U (podtrzeny)
nebo O (preskrinuty) text.

Zmérite barvu ¢dsti textu vybérem z ikonky palety barev (hned za ikonkou O).
Vyberte pozici textu (Spodek, Stred nebo Vrsek) z rozbalovaciho menu.

6. Vyberte OK pro umisténi textu na obrazovku. Jste vyzvani Zadejte druhy bod
textu.
7. Presurite kurzor tak, jak vam to bude vyhovovat a kliknéte.

VylepsSeni dialogu fontu
Do dialogového okna Font (drfive Nastaveni parametrd textu) bylo priddno nékolik vylepseni, kterd
vdm ulehéi definovdni pisma a jeho charakteristik. Jsou sem nyni zalenény i charakteristiky jako je

vyska, aspekt, sklon, tloust’ka, faktor, text k méritku a vse velké. Asi nejuzitecnési novou volbou je
moznost vytvdret, uklddat a naéitat styly textu.

N Pro prdci s textem:
1. Vyberte Text z menu Kresleni nebo stisknéte (Al++T).
2. Z menu Text vyberte Pismo. Objevi se dialogové okno Font.
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3. Vyberte jednotlivé parametry textu z rozbalovacich menu. Zmény se projevi
pribézné v ndhledovém okné fontu.

Format fontu --- zatrhnéte typy fontd (TTF, SHX nebo V§e) které chcete mit

zobrazené v seznamu.

CHR fonty z dfivéjSich verzich DataCADu se uz v této verzi nepouzivaji. DataCAD 12 je

automaticky konvertuje do SHX formatu. Tyka se to i Eeskych font(, proto je miizete klidné do
adresare Fonts v DataCADu nakopirovat, pfi prvnim otevieni programu budou pfevedeny na

dany format.

. Seznam fontl - vyberte font, ktery chcete pouZit.
Vyska, Vysk/Sitka, Sklon a Tloustka --- zadejte hodnoty do poli.

Styl --- z rozbalovaciho menu vyberte Normalni, Tuéné, Kurziva, Tuéna kurziva.

TTF vlastnosti - definuje barvu vyplné a obrysu. Pokud zatrhnete Vyplfi stavajici
barvou nebo Obrys stavajici barvou, bude k vykresleni textu pouzita barva aktivni
hladiny. Pokud chcete pouZit jiné barvy, odeberte zatrZitko a pomoci ikonky barev
vyberte pozadovany odstin z Palety barev.

Vse velké --- je-li zatrZeno, bude cely text napsdn velkymi pismeny.

Méritko --- nastavi vysku textu relativné vzhledem k méritku tisku, je-li zatrzeno.
Styly textu --- vyberte z dostupnych styla.

Ndéhled fontu --- do poli¢ka vpravo dole miiZete vepsat text, ktery se bude objevovat
v ndhledovém okné.

Vyberte OK. Po ndvratu do vykresového okna se kurzor zméni na znacku pro psani
textu a vy miZzete zadit psdt.



X Pro tvorbu a pouziti styld textu:
1. Definujte charakteristiky fontu.
Vyberte volbu Styld textu:

ﬂPFidaf styl textu --- umoZzni vdm pojmenovat styl. Napiste jméno a stisknéte OK.
X

£2Ismazat styl textu --- umozni vam zrusit vybrany styl. Vyberte poZadovany styl,
kliknéte na ikonu a vyberte Ano v potvrzovacim dialogu.

EAkfualizovaT styl textu --- umozni vdm zménit charakteristiky textu. Vyberte
pozadovany styl, proved’'te zmény a kliknéte na ikonu.

| Kopirovat styl textu --- zkopiruje vybrany styl do schrdanky Windows. To vdm
umozni pouzit styl vytvoreny v jiném vykresovém souboru.

@vuﬁn styl textu --- vloZi styl textu ze schrdnky Windows. Tak miZete vloZit
styly, které jste vytvorili v jiném vykresovém souboru.

9. Vyberte poZadovany styl z rozbalovaciho menu Styly textd.

10. Vyberte OK a zaviete dialog Font. MiZete zaéit psdt.

Styly testu
MG Comic v |
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Editor vlastnosti prvka

DataCAD vdm nyni umozriuje okamzity pristup k vlastnostem jednotlivych prvki vykresu a moznost
jejich zmén. Ndhledové okno vdm ukazuje, jak se zmény na 3D prvku projevuji.

= Pro zménu vlastnosti prvki:
1. Umistéte kurzor na prvek ve vykresu. Stisknéte a pridrzte kldvesu Ctrl a zdroveri
kliknéte pravym tlaéitkem mysi (Ctrl+pravy klik).
2. Z kontextového menu vyberte Vlastnosti. Zobrazi se dialogové okno Vlastnosti a okno

Nabhled.
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Definujte vlastnosti prvku:

Volby pro ndhled --- pouZijte Ndhled, Zobrazit rovinu zemé a Render podle barvy
pro uréeni zplsobu, jakym bude prvek v ndhledovém okné zobrazovdn.

Hladina --- vyberte hladinu, obsahujici objekft.

Barva --- zadejte barvu ¢dry ve vykrese.

Typ &ary a roztec --- nastavte vzhled &dry.

Styl pera, rozteé, tloust’ka éary a presah --- nastavte zobrazeni stylu pera.
Materidl --- vyberte z definovanych materidla.

Vyberte PouZit pro zobrazeni vysledku ve vykrese i v ndhledovém okné. Pokud je
treba, dodélejte dalsi zmény.
Vyberte OK, pokud jste s provedenymi zménami spokojeni.



Nastaveni renderingu pro o2c
Materidlové definice miZete nyni pFifazovat i na bdzi prvku. VEechny tyto definice jsou pak pFipojeny
k vykresu. MiZete tedy stejny materidl aplikovat na vice prvki ve vykresu.

= Pro pFifazeni materidlu k dal$im prvkim vykresu:
1. Umistéte kurzor na prvek ve vykresu. Stisknéte klavesu Ctrl a kliknéte pravym
tlagitkem mysi (Ctrl+pravy klik).
2. Z kontextového menu vyberte 02c nastaveni. Zobrazi se dialogové okno Nastaveni

renderingu. Obsahuje pripojend materidlovd nastaveni, kterd jste vytvorili pro
jednotlivé prvky ve vykresu.

Vyberte materidlovou definici, kterou chcete pouzit a kliknéte na OK.

4. Zobrazte model v objektovém prohlizeci. DataCAD aplikoval vybrany materidl.

w

VylepsSeni v symbolech

MiZete nyni editovat nerozlozené symboly. MiZete tyto zmény uloZit pouze do stdvajiciho vykresu
nebo primo na disk. RovnéZ je mizete uloZit do nové definice symbolu.

N Pro editaci nerozlozeného symbolu ve vykresu:
1. Umistéte kurzor na symbol a stisknéte Ctrl+pravy klik.
2. Z kontextového menu vyberte Ndstroje pro symboly/Upravy symbolu. Vybrany

symbol se otevie v menu Kresleni.

Proved'te pozadované zmény.

4. Z roletového menu Soubor vyberte UloZit jako. Zadejte nové jméno souboru a
vyberte UloZit, pokud chcete soubor uloZit na disk. Pokud chcete nahradit (prepsat)
stdvajici soubor zménénou verzi, vyberte pvodni jméno symbolu a kliknéte na UloZit.

w

Textury, pozadi, Srafovaci vzory

Do adresdre Textures byly priddny dalsi bezesvé textury a pozadi. Stejné je do adresdre Support
Files doplnéno mnoho novych $rafovacich vzorda.

VylepSeni kotovani
Jakékoliv asociativni kété mlzete nyni prifadit unikdtni jednotky. Lze tedy mit uvnit? jednoho
vykresu vice kétovacich formdtu.

xR Pro prifazeni jednotky jednotlivym kétdm:
1. Vyberte Kétovani z menu Funkce nebo stisknéte D pro zobrazeni prislusného menu.

2. Vyberte Délky.
3. Vyberte ZamekMéritka.



4. Vyberte poZadovany typ jednotek, které chcete ve vykrese pouzit. Pravym klikem se
vrat'te do predchoziho menu.

Zapnéte pozadovany smér kéty (Vodorovné, Svisle, Rovnobézné nebo Pod dhlem).
Uchopte prvni bod kétovaného Useku.

Uchopte druhy bod kétovaného dseku.

Umistéte kliknutim kétovaci ¢dru. Pokud DataCAD nemiliZze umistit hodnotu kéty
automaticky, umistéte ji ru¢né.

®No O

Na nasledujicim pfikladu vidite zpusob pouziti rlznych typl kot pro okétovani jednotlivych
Casti uzaviené polycary.

Context




Zmény orezani
Symbol nyni miZete ofezat pomoci obdélnikového pole nebo polyédrové hranice.
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Pro pouziti hranice pro ofezdni symbolu:

Vyberte Prostor.Rez z menu 3D Zobrazeni. Nebo kliknéte na ikonu Nastavit novy
rezovy hranol na Pohledovém panelu.

Vyberte Ofez symbolu. Menu Symb Orez je prdzdné.

Vyberte symbol ve vykresu, ktery chcete orezat. V menu se objevi jednotlivé volby.
Vyberte Novy Fez. Objevi se menu Novy Rez.

Vyberte Polyéara a zakreslete tvar, ktery chcete pouZit pro orezdni symbolu. Pro
dokonceni kresleni hranice kliknéte pravym tlacitkem.

Zapnéte Orezat.

Pro vytvoreni polycdrové hranice orfezdni XREF (referenéniho souboru):

VloZte XREF do vykresu.

Vyberte Prostor.Rez z menu 3D Zobrazeni. Nebo kliknéte na ikonu Nastavit novy
rezovy hranol na Pohledovém panelu.

Vyberte RezHrProXRE z menu Prostor.Rez. Menu XRezHranol je prdzdné.
Vyberte XREF, ktery chcete orezat. V menu se objevi jednotlivé volby.

Vyberte Novy Fez. Objevi se menu Novy Rez.

Vyberte Polyéara a zakreslete tvar, ktery chcete pouzit pro orezdni XREF. Pro
dokonéeni kresleni hranice kliknéte pravym tlacitkem.

Zapnéte Orezat.

Styly per/Tloustky per

V zdvislosti na formdtu typt Car ve Windows, miZete nyni aplikovat vzory nezdvislé na méritku na
typy ¢ar v DataCADu. Tyto vzory jsou kompatibilni s formdtem Windows Metafile a jsou primo
konvertovatelné do formdatu Adobe PDF. To vdm umoZni pouzit nestandardni vzory na krivky.

Nové panely nastrojt
Panely Notate (Znaéky) a Typy jsou uziteénou pomlickou, kterd vdm urychli proces kresleni.
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Pro nastaveni méritka znacky:

Otevrete panel Notate.
Otevrete roletové menu Nastavit méritko symbolu.
Vyberte poZadované méritko.



N Pro pridani znacky do vykresu:
1. Vyberte z panelu pozadovanou znacku.
Kliknéte na misto, kam chcete znacku umistit. Pro vétsinu voleb se objevi defini¢ni
okno Upravy atributi symbolu.
3. Zadejte jednotlivé hodnoty do poli a kliknéte na OK. Znacka se umisti do vykresu.

& Edit/Customize Symbol Attribute _|O] x|

Prarmpt |"v’alue

Enter detaill number 3-Lamp

Enter sheet number 1|

k. Canicel

Panel Typy vdm umozni rychle ridit a pouZzivat inteligentni zdi, dvere a okna.

Typy E
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Vylepseni tisku

Nyni miiZete své nastaveni tisku uloZit do souboru a naéist ho v jiném vykrese. Rovnéz miizete
prifadit jednotlivym méritkim specifické nastaveni tabulky per. To znamend, Ze pro vykresy ve
velkém méritku nebo detaily miZete mit navolené vyssi tloust’ky per a naopak. MiiZete tak prifadit
tabulky per i pro dané viceméritkové detaily.

N Pro prifazeni tabulky per danému méritku:
1. Vyberte Mér k TabPer z menu Tisk. Objevi se dialogové okno PFifazeni tabulky per.
2. Kliknéte na pozadované pole PouZije tuto tabulku per.
3. Kliknéte na ikonu se tremi te¢kami, kterd se objevi na konci vybraného pole.
4, Vyberte soubor per, ktery chcete danému méritku priradit a kliknéte na Otevrit.
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= Pro prifazeni tabulky per k viceméritkovym detailtm:

1. Vyberte Vice Méritek z menu Tisk.
2. Pridejte jeden nebo vice detaill na vykres. KdyZ najedete kurzorem nad umistény
detail, DataCAD zvyrazni jeho hranice a vypiSe jeho méritko a jméno.

Jména detaild mohou mit az 80 znakd.

3. Umistéte kurzor nad detail a stisknéte Ctrl+pravy klik. Zobrazi se kontextové menu.
4. Vyberte Tabulka per. Objevi se dialog Prirazeni tabulky per.
5. Vyberte tabulku, kterou chcete detailu prifadit a stisknéte OK.

LI Prifazeni tabulky per =) &S
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Vicenasobné soukromé schranky s nahledy

DataCAD obsahuje az 10 soukromych schrdnek, které mohou obsahovat posledni data, kterd jste
kopirovali z vykresu do schrdnky Windows. Kdykoliv pak vyberete VloZit, miZete si vybrat kteroukoli

z nich. Ke kazdé je prirazeno ndhledové okno pro snadnéjsi orientaci v jejich obsahu.

VylepsSeni v ManaZeru referenc¢nich soubort

Nastaveni zvyraznéni XREF nyni miZete zaddvat na zdkladé pFimo referenéniho souboru nebo jeho
hladin. ManaZer referenénich soubort vdm umoZzni pretahovat mysi soubory mezi na¢tenymi soubory,
k regeneraci, znovuna¢tenimi, pripojenymi a ke smazdni. MiZete rovnéz priradit jednotlivym
souborlim uZivatelskd jména. Volba pro zachovdni stdvajiciho nastaveni zvyraznéni vhorenych
referencnich symbolt funguje nyni bud’ na bdzi podle vykresu nebo globdlné.

L 1 ManaZer referenéniho souboru
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N Pro nastaveni zvyraznéni:

Oteviete ManaZer referenénich soubord.
Vyberte néktery nacteny referencni soubor.
Nastavte volby vysviceni:

w N

MiZete tady vybrat typ a barvu édry a zadat odstup vzoru.
. X-Ref hladina --- Tady miZete nastavit vysviceni pro jednotlivé hladiny. Jako prvni
vyberte jméno hladiny a pro ni nastavte parametry.

X-Ref --- nastavi vysviceni pro cely referenni soubor, je-li toto poli¢ko zatrzeno.




VylepSeni menu Zmény

V menu Kresleni/Zmény/Text pribyly dvé dalsi volby. MiZete zménit Ghel a zarovndni textu.

Pro Uhel prosté zapiste poZzadovanou hodnotu a stisknéte Enter.

Pro zarovndni vdm nabidne submenu Zarovnani jednotlivé volby - Vlevo, Stfedem a Vpravo, ddle
Nahoru, Stred vy$ky a Dolii - jednotlivé volby jsou navzdjem exkluzivni, aktivni miZe byt vidy jen
jedna ze skupiny. Volby pro prevrdceni textu vdm umozni zrcadlit text horizontdIné i vertikdiné.



	Co je nového v DataCAD® 12?
	Co je nového v DataCADu 12?
	DataCAD 12 obsahuje spoustu nových a vylepšených funkcí. Vět
	Vylepšení kompatibility
	Kompatibilita mezi verzemi programu – Zpět/Vpřed


	Kompatibilita směrem vpřed vyžaduje nastavení software tak, 
	DataCAD 12 je zpětně kompatibilní s výkresovými soubory, sym
	DataCAD 11 není dopředu kompatibilní s DataCADem 12. Nicméně
	DataCAD verze 4 až 10 není kompatibilní dopředu s verzemi Da
	Zásobník zobrazení s dvojitou přesností

	Pokud potřebujete pracovat na projektech, které pokrývají ve
	Pro použití dvojnásobné přesnosti ve výkresu:
	1. Vyberte Volby v roletovém menu Nástroje a z podmenu vyber
	2. Vyberte ZásobníkZobr.
	3. Vyberte Stav. Na panelu Upozornění se objeví statistika v
	Import souboru SketchUpu

	Pokud používáte pro tvorbu modelu SketchUp, můžete ho nyní p
	Pro vložení souboru SketchUpu do výkresu:
	1. Vyberte SketchUp z roletového menu Vložit. Objeví se dial
	2. Vyhledejte požadovaný soubor a klikněte na něj.
	3. Zkontrolujte zatrhávací políčka, která budete chtít aktiv
	• Extrakce textur --- nabere textury, které jste aplikovali 
	• Přepsat existující textury --- umístí textury, které jste 
	• Nejdříve extrahovat přední materiály --- materiály jsou př
	• Ukaž náhled --- ukáže soubor SketchUpu.
	• Izometrie --- zobrazí izometrický náhled souboru SketchUpu
	• Objekt. prohlížeč --- zobrazí náhled souboru SketchUpu v o
	4. Klikněte na Otevřít. Výkres SketchUpu se připojí ke kurzo
	5. Rozhodněte se, jakým způsobem chcete soubor SU umístit a 
	6. Umístěte kurzor na místo, kam chcete model SU umístit a k
	Pro vložení souboru SketchUpu jako XREF:
	1. Vyberte XREF SketchUp z roletového menu Vložit. Objeví se
	2. Vyhledejte požadovaný soubor a klikněte na něj.
	3. Klikněte na Otevřít. Výkres SketchUpu se připojí ke kurzo
	4. Rozhodněte se, jakým způsobem chcete referenční soubor SU
	5. Umístěte kurzor na místo, kam chcete model SU umístit a k
	Hladiny, které jste vytvořili ve SketchUpu jsou spolu s mode
	Import listu Excelu

	Pro import listu Excelu do výkresu:
	1. Vyberte Excel z roletového menu Vložit.
	2. Vyberte z disku list Excelu, který chcete importovat.
	3. Klikněte na Otevřít.
	4. Vyberte vkládací bod pro obsah listu.
	SHX fonty

	DataCAD 12 už obsahuje přímou podporu SHX fontů a TrueType f
	Vylepšení produktivity
	Inteligentní prvky


	Nyní můžete rychle kreslit zdi, okna a dveře ve 2D, automati
	Ve starších verzích DataCAD platilo, že když jste nakreslili
	Když přidáte do zdi okna a dveře, DataCAD 12 automaticky vyř
	Tyto inteligentní prvky vědí, jak mají vypadat jak v půdorys
	Pochopitelně můžete stále používat tradiční čáry a oblouky. 
	Jaké jsou některé výhody použití inteligentních prvků?
	• Můžete rychle dělat změny.
	• Můžete změnit šířku zdi a všechny její průniky se automati
	• Můžete změnit dveře z dvoukřídlých na skládací bez nutnost
	• Můžete kopírovat okno z jedné zdi na druhou.
	Inteligentní zdi, okna i dveře vám pomohou vybírat a řídit m
	Klíčové termíny a koncepty

	Chcete-li používat inteligentní entity efektivně, měli byste
	Typ vyjadřuje definici inteligentního prvku (zdi, dveře a ok
	Některé vlastnosti jsou interně propojené s určitým typem in
	Některé vlastnosti můžete naopak měnit případ od případu. Ta
	Slovník inteligentních prvků

	Následuje seznam technických termínů a jejich definic ve vzt
	Inteligentní prvek
	Inteligentní prvek je výkresový objekt upravený pro splnění 
	Typ
	‘‘Typ’’ je pojmenovaná sada nastavení a jejich hodnot jednot
	Závislé na typu
	Nastavení závislá na typu jsou sdílena ve všech instancích d
	Nezávislé na typu
	Nastavení nezávislá na typu můžete modifikovat prvek od prvk
	Řídící čára
	Řídící čára je specifická pro inteligentní zdi a je definova
	Uzel
	Uzel definuje koncový bod segmentu zdi a začleňuje parametry
	Virtuální uzel
	Virtuální uzel definuje průnik dvou segmentů zdi nebo strany
	Použití inteligentních zdí

	Použití inteligentních zdí vám uspoří spoustu času a porozum
	•  Typ řídí, jak bude zeď vypadat v obou zobrazeních – 2D (p
	•  Řídící čára určuje referenční čáru (neboli „ukotvení“) zd
	•  Uzly určují vzhled a chování ukončení a průniků zdi.
	Typy – Různé typy zdí jsou řazeny v seznamu zcela vlevo na d
	Řídící čára - Můžete se rozhodnout, která čára (vnější, stře
	Uzel – Uzly ovlivňují na koncích a v průnicích zdí, jak budo
	Než nastavíte svůj výkres, je důležité si zapamatovat ještě 
	Pro tvorbu zdí:
	Ujistěte se, že jste na hladině, ve které chcete mít zdi. To
	Z menu 2D Kreslení vyberte Architekt.
	Zapněte volbu Auto 3D. Objeví se menu Zdi.  To vám umožní pr
	Vyberte Manažer Zdí. Otevře se dialogové okno Manažera. Všim
	Vyberte typ zdi, který chcete použít místo implicitního, dvo
	Přizpůsobte si vlastnosti zdi i čáry pomocí voleb v jednotli
	• Počet čar --- vyberte z roletového menu (2, 3 nebo 4) koli
	• Řídící čára --- vyberte z roletového menu (Vnější, Středem
	• Čára ukončení přebírá vlastnosti z --- vyberte Vnitřní zeď
	• Čára na hraně otvoru přebírá vlastnosti z --- vyberte Vnit
	Když použijete 3- nebo 4-čárovou inteligentní zeď, materiál 
	• Čára --- vyberte číslo čáry, kterou chcete upravit a zadej
	• Odstup od předešlé --- použijte tuto volbu pro určení tlou
	• Použít stávající nastavení --- ovlivňuje vaši možnost změn
	• Barva --- vyberte barvu čáry z roletového menu pro každou 
	• Tloušťka --- udává tloušťku každé jednotlivé čáry pro 2D v
	• Typ čáry - vyberte vzhled každé jednotlivé čáry pro 2D výk
	• Styl pera - vyberte požadovanou volbu z roletového menu a 
	• Materiál --- vyberte volbu z roletového menu pro popis mat
	Ujistěte se, že jsou všechna nastavení taková, jaká požaduje
	Jaký je rozdíl mezi Uložit a Uložit jako? Když vyberete Ulož
	Vyberte zeď ze seznamu načtených zdí a klikněte na Nastavit 
	Pro rychlý přístup do Manažeru zdí:
	• Stiskněte A pro zobrazení kontextového panelu Architekt, z
	•  Nebo vyberte první ikonu na panelu nástrojů Typy.
	Pro tvorbu vlastního typu zdi:
	1. Vyberte Nový v Manažeru zdí.
	2. Zadejte jméno nového typu zdi a klikněte na OK.
	3. Vyberte toto jméno ze seznamu a definujte základní vlastn
	4. Vyberte Nastavit aktivní. Poté vyberte OK, zavřete Manaže
	Pro kreslení s inteligentními zdmi:
	1. Vyberte požadovaný typ zdi v Manažeru a klikněte na OK.
	2. Aktivujte Zdi v menu Zdi.
	3. Nastavte potřebné volby v menu Zdi:
	• Rozb. vnější --- ořezává segmenty zdí podle vnější čáry. P
	• Rozb. vnitř. --- ořezává segmenty zdí podle vnitřní čáry. 
	• Začistit --- automaticky začišťuje průniky zdí.
	Klávesová zkratka: Pøi tvorbì inteligen
	•  Čelo zdi --- Uzavře každý segment zdi na obou koncích.
	Klávesová zkratka: Pøi tvorbì inteligen
	Pokud aktivujete Čelo zdi i Začistit zároveň, bude počátek z
	Nakreslete své zdi.
	Pro rychlý přístup k aktivovaným typům inteligentních zdí:
	1. Ujistěte se, že máte zapnutý panel Typy. Pokud ne, vybert
	2. Vyberte typ zdi z rozbalovacího menu Zdi na panelu Typy.
	Pro úpravu inteligentních zdí:
	1. Aktivujte volbu Úprava zdí z menu Zdi.
	2. Rozhodněte se, kterou funkci chcete použít na daný segmen
	• Přid Uzl Bod --- umožní vám přidat segmenty do existující 
	• Poly do Zdi --- konvertuje existující polyčáry do segmentů
	• Změna směru --- umožní vám přehodit vnitřní čáru zdi za vn
	3. Aktivujte funkci, kterou chcete použít. Poté postupujte p
	Pro přidání sousedící zdi do výkresu:
	1. Stiskněte [A] pro zobrazení menu Zdi a ujistěte se, že je
	2. Zapněte Začistit a buď Rozb. vnější nebo Rozb. vnitř. (po
	3. Otevřete Manažer zdí, vyberte aktivní typ zdi a klikněte 
	4.  Dokreslete další zdi s počátkem na některé z existujícíc
	Pro vyříznutí otvoru do inteligentní zdi:
	1. Stiskněte [A] pro zobrazení menu Zdi a ujistěte se, že je
	2. Vyberte Ořezání zdi a otevřete menu Otvory.
	3. Vyberte hladinu, ve které leží zdi, do kterých chcete při
	4. Zapněte Čelo Zdi, chcete-li mít otvory zakončené.
	5. Vyberte začátek otvoru; poté vyberte konec otvoru. Pokud 
	Pro změnu Z-báze, Z-výšky a celkové výšky inteligentní zdi:
	1. Otevřete menu Změny pomocí kláves [Alt] + [C].
	2. Klikněte na Z-báze, zapište požadovanou hodnotu a stiskně
	Pokud změníte pouze Z-bázi inteligentní zdi, spodek zdi se p
	3.  Klikněte na Z-výška, zapište požadovanou hodnotu a stisk
	Pokud změníte pouze Z-výšku inteligentní zdi, posune se její
	Pokud změníte Z-bázi i Z-výšku najednou, změní se celá intel
	Pro přepínání mezi kreslením inteligentních zdí a normálních
	1. Kreslete inteligentní zdi.
	2. Stiskněte klávesu [=] a kreslete normální čáry.
	3. Stiskněte klávesu [=] a vraťte se znovu do kreslení intel
	Když zadáváte inteligentní zdi a máte zapnuté menu Zdi, fung
	• Pokud je aktivní Začistit, kliknutí nebo uchopení promítne
	• Pokud je Začistit neaktivní, kliknutí nebo uchopení umístí
	Použití inteligentních dveří

	Pochopitelně kreslení inteligentních zdí je jednoduché, ale 
	Pro aktivaci dveří:
	1. Vyberte prostřední ikonu na panelu Typy a otevřete dialog
	Auto 3D, vyberte Dveře a poté ManažerDveří.
	Všimněte si, že Manažer dveří má více záložek. Ty vám dávají
	2. Vyberte požadovaný typ dveří dvojklikem nebo výběrem a kl
	3.  Nastavte jednotlivé vlastnosti dveří pomocí dostupných v
	Pokud provedete jakékoliv změny, projeví se v náhledovém okn
	• Jednotka --- můžete měnit typ jednotky dveří (jednokřídlé,
	• Externí a interní šambrány - můžete nastavit šířky a tlouš
	• Nadpraží --- tady můžete měnit tloušťku, hloubku případně 
	• Zárubně --- můžete měnit tloušťku, hloubku a odstup od stě
	• Práh --- pokud je zatržené políčko Začlenit, můžete měnit 
	• Zarážka --- pokud je zatržené políčko Začlenit, můžete měn
	• Dveře --- zapněte Začlenit, aby se dveře zobrazily ve 2D i
	• Klika --- pokud je zatržené políčko Začlenit, můžete nasta
	• Otvírání --- použijte tuto záložku pro popis toho, jak se 
	4. Vyberte Použít pro dokončení svých nastavení; poté vybert
	Pokud chcete takto změněné dveře používat i v příštích výkre
	Upozornění: Pokud vyberete Uložit, vaše změny přepíšou původ
	Pro vložení inteligentních zdí do výkresu z Manažeru dveří:
	1. Vyberte dveře, které chcete použít do výkresu.
	2. Klikněte na Nastavit aktivní a klikněte na OK. Všimněte s
	3. Rozhodněte se, jak chcete dveře do výkresu umístit:
	• Zapněte Strany v menu Dveře, pokud chcete umisťovat dveře 
	• Pokud Strany vypnete, budete osazovat dveře středem a jste
	• Zapněte Středový bod, pokud chcete doprostřed dveří umísti
	• Zapněte Otvor pro automatické vyříznutí zdi v místě, kam u
	• Ukotvěte dveře prahem nebo nadpražím (přepínač Na prahu).
	• Rozhodněte se, kterou hladinu chcete použít. Zapněte Jedna
	4. Vyberte bod pro umístění dveří. Jste vyzváni Kliknutím um
	5. Klikněte se správným směrem otevírání.
	6. Je-li třeba, umístěte další kopie dveří.
	7. Vyberte další typ dveří a doplňte je do výkresu.
	Pro nahrazení inteligentních dveří jinými:
	1. Vyberte NajítZaměnit v menu Dveře. Objeví se dialog Najít
	2. Vyberte typ dveří, které chcete z výkresu odstranit v pol
	3. Vyberte typ dveří, kterými je chcete nahradit v poli Nahr
	4. Klikněte na OK. Objeví se menu NajítNahrad.
	5. Vyberte parametr, který chcete použít:
	• Prvek --- umožní vám vybírat jednotlivé dveře, které chcet
	• Skupina --- automaticky nahradí všechny dveře najednou.
	• Oblast --- Vymění dveře, které obsáhnete do obdélníkové ob
	• Hranice --- Vymění dveře, které obsáhnete do vyznačené mno
	• Maska --- umožní vám ještě zadat dodatečnou výběrovou mask
	Pro změnu Z-báze, Z-výšky a výšky inteligentních dveří:
	1. Jděte do menu Změny (Alt+C).
	2. Určete, která volba umístění (na prahu nebo na nadpraží) 
	• Pokud bylo zapnuto Na prahu, vyberte Z-báze. To je jediný 
	• Pokud bylo Na prahu vypnuto, vyberte Z-výška. To je jediný
	Použití inteligentních oken

	Vkládání inteligentních oken je velmi podobné jako u intelig
	Pro aktivaci oken:
	1. Vyberte odpovídající tlačítko na panelu Typy a otevřete o
	Všimněte si, že manažer oken obsahuje více záložek. Ty vám d
	2. Vyberte typ okna, které chcete použít místo implicitního 
	3.  Nastavte požadované vlastnosti okna na jednotlivých zálo
	Jednotlivé změny, které provedete v manažeru, se obvykle v n
	• Jednotka --- Můžete měnit typ jednotky okna (pevné, křídlo
	• Externí a interní šambrány - Můžete měnit zobrazení, tlouš
	• Překlad --- V závislosti na zatržených volbách můžete měni
	• Boční rám --- V závislosti na zatržených volbách můžete mě
	• Parapet --- Pokud je zatrženo Začlenit, můžete měnit tlouš
	• Rám --- Pokud je zatrženo Začlenit, můžete měnit tloušťku,
	• Příčle --- Pokud není zatrženo Začlenit, zůstane okno nedě
	• Sklo --- Pokud je zatrženo Začlenit, můžete měnit tloušťku
	• 2D Volby --- tady můžete použít symbol pro umístění místo 
	4. Vyberte Použít pro aplikaci provedených změn; potom vyber
	Pokud chcete takto změněné okno použít i pro příště, vyberte
	Pro vložení okna do výkresu.
	1. Ujistěte se, že je otevřené menu Zdi (pokud ne, stiskněte
	2. Rozhodněte se, které okno chcete použít. Buď v manažeru n
	4. Rozhodněte se, jak chcete okno do výkresu umístit:
	• Zapněte Strany, pokud jej chcete umisťovat stranami. Jste 
	• Pokud chcete okno umisťovat středem, vypněte volbu Strany.
	• Zapněte Středový bod pro automatické umístění úchopového b
	• Zapněte Otvor pro automatické vyříznutí otvoru do zdi na p
	• Ukotvěte okno parapetem nebo překladem. pro parapet nechte
	• Rozhodněte se, kterou hladinu chcete použít. Zapněte Jedna
	5. Vyberte bod na inteligentní zdi, od kterého chcete vkláda
	6. Vytvořte další kopie podle potřeby. �7. Umístěte další in
	 Pro nahrazení jednoho inteligentního okna jiným:
	1. Vyberte volbu NajítZaměnit z menu Okna. Objeví se dialogo
	2. Vyberte typ okna, které chcete z výkresu odstranit v poli
	3. Vyberte typ okna, kterým chcete nahrazovat v poli Nahradi
	4. Klikněte na OK. Objeví se menu NajítNahrad.
	5. Zapněte parametr, který chcete použít:
	• Prvek --- umožní vám vybírat jednotlivá okna, která chcete
	• Skupina --- automaticky nahradí všechna okna najednou.
	• Oblast --- Vymění okna, která obsáhnete do obdélníkové obl
	• Hranice --- Vymění okna, která obsáhnete do vyznačené mnoh
	• Maska --- umožní vám ještě zadat dodatečnou výběrovou mask
	Pro změnu Z-báze, Z-výšky a výšky inteligentního okna:
	1. Jděte do menu Změna stiskem [Alt] + [C].
	2. Určete kterou volbou (na parapetu nebo na překladu) bylo 
	• Pokud byla volba Na parapetu zapnuta, vyberte Z-báze. To j
	• Pokud byla volba Na parapetu vypnuta, vyberte Z-výšku. To 
	Tip: Použitím 3D posunu v paralelním pohledu můžete dosáhnou
	Najít a nahradit

	Pomocí této šikovné funkce můžete rychle nahradit inteligent
	Pro nahrazení jedné aktivované inteligentní entity nebo mate
	1. Vyberte Najít a nahradit z roletového menu Úpravy. Objeví
	2. Použijte volby v jednotlivých polích pro určení, co chcet
	• Typ – vyberte některou z možností typů zdí, dveří, oken ne
	• Najít --- vyberte prvek, který chcete vyhledat.
	• Nahradit --- vyberte prvek, kterým chcete nahrazovat.
	Nemůžete pracovat s inteligentními prvky, které jste ve výkr
	3. Vyberte OK. Vyberte prvky pro nahrazení pomocí standardní
	Uchopování prvků

	Vložené vylepšení zrychluje a zjednodušuje výběr objektů pro
	Indikátor dynamického uchopování automaticky zobrazuje dostu
	Menu Uchopení (dostupné pomocí Shift-X) se změnilo:
	• Odstup --- umožní vám úchop v zadaném odstupu od koncového
	• Další Volby --- otevře podmenu, které obsahuje některé vol
	3D Boolean operace

	Tato nová funkce vám umožní vytvářet sjednocení, průnik a ro
	Pro použití 3D Boolean operací:
	1. Vyberte Boolean 3D z menu 3D Kreslení nebo vyberte 3D Boo
	2. Vyberte 3D objekt z výkresu. Objeví se sekundární menu Bo
	3. Vyberte operaci, kterou chcete provádět:
	• Sjednocení --- spojí dva nebo více 3D objektů.
	• Průnik - Zobrazí tu část, ve které se objekty překrývají.
	• Rozdíl --- odečte druhý objekt od prvního vybraného.
	4. Vyberte druhou 3D entitu. Pokud chcete pracovat s více pr
	5. Nastavte požadované parametry v menu Vložit Symbol, které
	6. Umístěte vzniklou a upravenou geometrii do výkresu.
	Úprava konstrukční roviny

	Konstrukční roviny můžete nyní použít jako plochy jednotlivý
	Pro změnu aktuální konstrukční roviny podle plochy 3D prvku 
	1. Najeďte kurzorem nad požadovanou plochu a stiskněte a při
	2. Pravým klikem vyvolejte kontextové menu.
	3. Vyberte Zadat konstrukční rovinu.
	Víceřádkový text

	V nové verzi můžete formátovat víceřádkový text. Můžete kres
	Pro použití víceřádkového textu:
	1. Vyberte Text z roletového menu Vytvořit a z podmenu vyber
	2. Vyberte parametry, které chcete měnit:
	• Okraje --- nastaví vzdálenost mezi textem a rámečkem.
	• Hranice --- je-li zapnuto, zobrazí hraniční čáru kolem tex
	• Txt v rámeč. --- obalí text rámečkem, je-li zapnuto.
	• Faktor --- umožní zadat mezeru mezi řádky textu.
	• Zarovnání --- definuje zarovnání textu (vlevo, vpravo nebo
	• Úhel --- definuje úhel natočení textu.
	3. Klikněte na místo, kam chcete text umístit. To bude místo
	4. Zapište text do okna a zformátujte jej podle potřeby.
	• Vyberte font, který chcete pro různé části vašeho textu z 
	• Vyberte velikost textu z rozbalovacího menu nebo zadejte v
	• Zvýrazněte potřebné části textu a použijte B (tučný), I (k
	• Změňte barvu částí textu výběrem z ikonky palety barev (hn
	• Vyberte pozici textu (Spodek, Střed nebo Vršek) z rozbalov
	6. Vyberte OK pro umístění textu na obrazovku. Jste vyzváni 
	7. Přesuňte kurzor tak, jak vám to bude vyhovovat a klikněte
	Vylepšení dialogu fontů

	Do dialogového okna Font (dříve Nastavení parametrů textu) b
	Pro práci s textem:
	1. Vyberte Text z menu Kreslení nebo stiskněte (Alt+T).
	2. Z menu Text vyberte Písmo. Objeví se dialogové okno Font.
	3. Vyberte jednotlivé parametry textu z rozbalovacích menu. 
	• Formát fontu --- zatrhněte typy fontů (TTF, SHX nebo Vše) 
	CHR fonty z dřívějších verzích DataCADu se už v této verzi n
	• Seznam fontů - vyberte font, který chcete použít.
	• Výška, Výšk/Šířka, Sklon a Tloušťka --- zadejte hodnoty do
	• Styl --- z rozbalovacího menu vyberte Normální, Tučné, Kur
	• TTF vlastnosti - definuje barvu výplně a obrysu. Pokud zat
	• Vše velké --- je-li zatrženo, bude celý text napsán velkým
	• Měřítko --- nastaví výšku textu relativně vzhledem k měřít
	• Styly textu --- vyberte z dostupných stylů.
	• Náhled fontu --- do políčka vpravo dole můžete vepsat text
	8. Vyberte OK. Po návratu do výkresového okna se kurzor změn
	Pro tvorbu a použití stylů textu:
	1. Definujte charakteristiky fontu.
	2. Vyberte volbu Stylů textu:
	• Přidat styl textu --- umožní vám pojmenovat styl. Napište 
	• Smazat styl textu --- umožní vám zrušit vybraný styl. Vybe
	• Aktualizovat styl textu --- umožní vám změnit charakterist
	• Kopírovat styl textu --- zkopíruje vybraný styl do schránk
	• Vložit styl textu --- vloží styl textu ze schránky Windows
	9. Vyberte požadovaný styl z rozbalovacího menu Styly textů.
	10.  Vyberte OK a zavřete dialog Font. Můžete začít psát.
	Editor vlastností prvků

	DataCAD vám nyní umožňuje okamžitý přístup k vlastnostem jed
	Pro změnu vlastností prvků:
	1. Umístěte kurzor na prvek ve výkresu. Stiskněte a přidržte
	2. Z kontextového menu vyberte Vlastnosti. Zobrazí se dialog
	3. Definujte vlastnosti prvku:
	• Volby pro náhled --- použijte Náhled, Zobrazit rovinu země
	• Hladina --- vyberte hladinu, obsahující objekt.
	• Barva --- zadejte barvu čáry ve výkrese.
	• Typ čáry a rozteč --- nastavte vzhled čáry.
	• Styl pera, rozteč, tloušťka čáry a přesah --- nastavte zob
	• Materiál --- vyberte z definovaných materiálů.
	11.  Vyberte Použít pro zobrazení výsledku ve výkrese i v ná
	12.  Vyberte OK, pokud jste s provedenými změnami spokojeni.
	Nastavení renderingu pro o2c

	Materiálové definice můžete nyní přiřazovat i na bázi prvku.
	Pro přiřazení materiálu k dalším prvkům výkresu:
	1. Umístěte kurzor na prvek ve výkresu. Stiskněte klávesu Ct
	2. Z kontextového menu vyberte o2c nastavení. Zobrazí se dia
	3. Vyberte materiálovou definici, kterou chcete použít a kli
	4. Zobrazte model v objektovém prohlížeči. DataCAD aplikoval
	Vylepšení v symbolech

	Můžete nyní editovat nerozložené symboly. Můžete tyto změny 
	Pro editaci nerozloženého symbolu ve výkresu:
	1. Umístěte kurzor na symbol a stiskněte Ctrl+pravý klik.
	2. Z kontextového menu vyberte Nástroje pro symboly/Úpravy s
	3. Proveďte požadované změny.
	4. Z roletového menu Soubor vyberte Uložit jako. Zadejte nov
	Textury, pozadí, šrafovací vzory

	Do adresáře Textures byly přidány další bezešvé textury a po
	Vylepšení kótování

	Jakékoliv asociativní kótě můžete nyní přiřadit unikátní jed
	Pro přiřazení jednotky jednotlivým kótám:
	1. Vyberte Kótování z menu Funkce nebo stiskněte D pro zobra
	3. Vyberte ZámekMěřítka.
	4. Vyberte požadovaný typ jednotek, které chcete ve výkrese 
	5. Zapněte požadovaný směr kóty (Vodorovně, Svisle, Rovnoběž
	6. Uchopte první bod kótovaného úseku.
	7. Uchopte druhý bod kótovaného úseku.
	8. Umístěte kliknutím kótovací čáru. Pokud DataCAD nemůže um
	Na následujícím příkladu vidíte způsob použití různých typů 
	Změny ořezání

	Symbol nyní můžete ořezat pomocí obdélníkového pole nebo pol
	Pro použití hranice pro ořezání symbolu:
	1. Vyberte Prostor.Řez z menu 3D Zobrazení. Nebo klikněte na
	2. Vyberte Ořez symbolu.  Menu Symb Ořez je prázdné.
	3. Vyberte symbol ve výkresu, který chcete ořezat. V menu se
	4. Vyberte Nový řez. Objeví se menu Nový Řez.
	5. Vyberte Polyčára a zakreslete tvar, který chcete použít p
	6. Zapněte Ořezat.
	Pro vytvoření polyčárové hranice ořezání XREF (referenčního 
	1. Vložte XREF do výkresu.
	2. Vyberte Prostor.Řez z menu 3D Zobrazení. Nebo klikněte na
	3. Vyberte ŘezHrProXRE z menu Prostor.Řez. Menu XŘezHranol j
	4. Vyberte XREF, který chcete ořezat. V menu se objeví jedno
	5. Vyberte Nový řez. Objeví se menu Nový Řez.
	6. Vyberte Polyčára a zakreslete tvar, který chcete použít p
	7. Zapněte Ořezat.
	Styly per/Tloušťky per

	V závislosti na formátu typů čar ve Windows, můžete nyní apl
	Nové panely nástrojů

	Panely Notate (Značky) a Typy jsou užitečnou pomůckou, která
	Pro nastavení měřítka značky:
	1. Otevřete panel Notate.
	2. Otevřete roletové menu Nastavit měřítko symbolu.
	3. Vyberte požadované měřítko.
	Pro přidání značky do výkresu:
	1.  Vyberte z panelu požadovanou značku.
	2.  Klikněte na místo, kam chcete značku umístit. Pro většin
	3. Zadejte jednotlivé hodnoty do polí a klikněte na OK. Znač
	Panel Typy vám umožní rychle řídit a používat inteligentní z
	Vylepšení tisku

	Nyní můžete své nastavení tisku uložit do souboru a načíst h
	Pro přiřazení tabulky per danému měřítku:
	1. Vyberte Měř k TabPer z menu Tisk. Objeví se dialogové okn
	3. Klikněte na ikonu se třemi tečkami, která se objeví na ko
	4. Vyberte soubor per, který chcete danému měřítku přiřadit 
	Pro přiřazení tabulky per k víceměřítkovým detailům:
	1. Vyberte Více Měřítek z menu Tisk.
	2. Přidejte jeden nebo více detailů na výkres. Když najedete
	Jména detailů mohou mít až 80 znaků.
	3. Umístěte kurzor nad detail a stiskněte Ctrl+pravý klik. Z
	4. Vyberte Tabulka per. Objeví se dialog Přiřazení tabulky p
	5. Vyberte tabulku, kterou chcete detailu přiřadit a stiskně
	Vícenásobné soukromé schránky s náhledy

	DataCAD obsahuje až 10 soukromých schránek, které mohou obsa
	Vylepšení v Manažeru referenčních souborů

	Nastavení zvýraznění XREF nyní můžete zadávat na základě pří
	Pro nastavení zvýraznění:
	1. Otevřete Manažer referenčních souborů.
	2. Vyberte některý načtený referenční soubor.
	3. Nastavte volby vysvícení:
	• X-Ref --- nastaví vysvícení pro celý referenční soubor, je
	• X-Ref hladina --- Tady můžete nastavit vysvícení pro jedno
	Vylepšení menu Změny

	V menu Kreslení/Změny/Text přibyly dvě další volby. Můžete z
	Pro úhel prostě zapište požadovanou hodnotu a stiskněte Ente
	Pro zarovnání vám nabídne submenu Zarovnání jednotlivé volby
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