Novinky v DataCADu X3
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Trvaly Manazer hladin
ManaZer hladin nyni miZe zlstdvat otevieny i pfi prdci v DataCADu. KdyZ zapindte a
vypindte hladiny, vysledek se okamzité projevi na plose.
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Pornecha manazer hladin otevienj lodte nové pofadi hladin

"Z padle hladiny " k aterialy padle hladiny

D) Obnoy | Zh: 0 2w 243340 < Mic -

FPohledy

[ v] Ok ” Storno ” Pouzit

Trvaly manaZer hladin je nejvyhodnéjsi, pokud pouZivdte konfiguraci dvou monitord nebo
irokodhly monitor. MiZete jej pak umistit na vedlej$i monitor nebo na okraj obrazovky a
pokradovat v prdci, i kdyZ je otevieny. Jakmile vyberete hladinu, vidite jeji nastavenou Z-bdzi i
Z-vysku, kolik obsahuje prvki, a jaky materidl je ji pfifazen pro rendering. MiZete tady taky
vyspecifikovat, které hladiny jsou zallenény do vasich Fixovanych zobrazeni pomoci tlacitka
Aktualizovat v oblasti Pohledy.

Abyste tuto vlastnost aktivovali, oteviete manaZer hladin a zatrhnéte volbu Ponecha
manaZer hladin otevireny. Aby aktivace probéhla, musite vypnout a znovu zapnout DataCAD.

r 5
Informace ﬁ

Tato zména se projew a2 po restartu DataCalw,
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Nové vlastnosti Sipky

DataCAD nyni podporuje moznost kreslit kruhové vodici Sipky. Vyberte Sipky z menu Text
a kliknéte na prvni bod Sipky. Objevi se tlaitka F1 Oblouk2-Body a F2 Oblouk3-Body. Jakmile
kliknete na dalsi bod Sipky, objevi se i volba F3 Oblouk Teéna. Tyto volby vdm umozni pridat
k Sipkdm kruhové segmenty. Ddle mdte moznost vybrat jedno z tlaitek Od Hrotu nebo Od Konce.
Podle zadané volby bude hrot Sipky umistén na prvnim nebo na poslednim zadaném bodu Sipky.

Byl priddn i novy styl hrotu Sipky. Vyberte z menu Styl volbu Symbol a vyberte symbol,
ktery bude pripojen jako hrot Sipky. Pokud budete vytvdret novy symbol hrotu Sipky, musite jej
nakreslit Spickou doprava a vklddaci bod definovat na Spi¢ce hrotu. Obrdzek, ktery nakreslite
musi odpovidat ¢tvercovému obrysovému tvaru, protoZze Ctverec opsany hrotu Sipky je pouZit pro
vypocet pozice hrotu Sipky vzhledem k vodici ¢dre. Vodici ¢dra se zastavi na obrysu ¢tverce
symbolu hrotu, takZze musite jesté doplnit pripadnou zbyvajici ¢dst ¢dry do symbolu hrotu. Pokud
chcete pouZit Sipku se zapnutou volbou TextkMéritku, nakreslete hrot ve skutecné velikosti
tisku. Pokud obvykle mivdte tuto volbu vypnutou, nakreslete symbol v méritku k velikosti, ve které
bude tisknut (tj. kdyz chcete kreslit Sipku vysokou 4mm v méritku 1:50, musite ji zakreslit do
étverce o strané 200mm).

Hrot gipky

Velddasl bod

Cdst vodfel
Cdry v symbelu

Hranice S}rmhmlu

Vzhledem k tomu, Ze Sipky podporuji TextkMéritku i novou volbu Zdmek velikosti v menu
Text, mlZete vytvdret symboly hrotl ve velikosti pro tisk. Zapnéte TextkMéritku, aby se hrot
kreslil ve spravné velikosti i v pripadech, Zze zménite méritko.

No a nakonec, hrot Sipky mlZe byt vylepSen tim, Ze kdyZ budete konec odkazové Sipky
protahovat, bude se hrot natdacet tak, aby byl stdle ve shodé se smérem odkazové Cary.
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Editor vlastnosti prvkd byl pro Sipky vylepden tak, abyste méli pfimy vstup do menu
Velikost textu, Velikost ipky, Vyska/Sivka Sipky, Tloust'’ka, Barva, Zdmek velikosti a Styl.

Pokud  zménite styl  Sipky Sipka Viastnost s
zofewiene’ha (tj. Otevrend, Oblouk Mo A At
nebo Cdrka) na uzavreny (1j. Uzaviend |||[v]Nahled
nebo Tecka), aktivuyje se volba §¥§Z°b'625t o) 2o
|| Zobrazit materily
Vypinéno, kterd ridi, jestli bude vnitrek
hrotu vyplnény nebo prdzdny. Pokud Hladina: (Layertot 7]
vyberete jako styl hrotu Symbol, — v [l
budete vyzvdni k vybéru symbolu. T (P -
Mizete poté vybrat dalsi symbol || poses 304,80
Kliknutim na tlacitko D vpravo vedle Styl pera |PihaZ v
pole Styl Sipky. Rozted: 6,35
Tloustka cary : 1
Pfesah: 0
Material | < Nie > v|
Hyperlink k fisovanému zobrazeni: {< None > V}
Z-baze: 0
Velikost textu: 250
Velikost Sipky: 05
Pomér Sipky: 3
Tloustka Sipky: 1
Barva Sipky: v [
Zamek velikosti: {Ne v]
Styl Sipky: | Uzaviens v
Vyplnéna: ( Ano v ]
| ok || Stome | [ Poust

Novd volba pro prdci se Sipkou byla piiddna i do menu Zména. Vyberte Zména/ Text/Sipky
a dostanete pristup k témto volbdm: Velik Textu, Velikost, Styl, Aspekt, Tloust’ka, Barva a Zdmek
Vysky. PouZzit miZete i volbu Shoda.

Sipky mohou byt ted’ zobrazeny i vné hranice aktivniho fFezového hranolu, podobné jako
text. Stisknéte kldavesu Ctrl a kliknéte na Sipku pravym tlalitkem mysi a z kontextového menu
vyberte volbu Orezdni/Ignoruje rrezové hranoly.
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Sipka Vlastnosti
Identifikace »
Fadat konstrukeni rovinu

Zoomovat do

Fix. zobrazeni b
LRL »
Soubor »

Objektovy prohlized
Material podle prvku
Materidl podle hladiny prvku

-

Orezani

Zohledfuje fezové hranoly

v Ignoruje fezové hranoly

Menu Text/Sipky obsahuje i volbu Prvni Orto, jejiz stav je zdvisly nastaveni v daném
vykresu. Pokud je zapnutd, bude prvni segment odkazové Edry Sipky vzdy kreslen v ortogondinim
rezimu i kdyz bude tento rezim vypnut.

Pojmenovana vicepohledova okna

Vicepohledovd okna nyni podporuji uZivatelskd jména. Ta jsou ukldddna v zdvislosti na
vykresu, takze je miZzete v kazdém vykresu pojmenovat jinak. Jména vicepohledovych oken si
muZete zadat i v defaultnim vykresu.

Izometrie divadlo =]
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Vicepohledovd okna zapnete v menu Pohled/Panely ndstrojd, kde si miiZzete oznadit tolik
oken, kolik jich chcete otevrit. Druhd moZnost je kombinace kldves Ctrl+W, kterd otevrre vSechna
okna.

Pravy klik na okno vyvold kontextové menu, které vam ddva na vybér z nékolika aktivnich
nabidek:

Okno2 =]
Pohled Do

Pohled Ven

Wycistit

AL

Piejrmenovat
FixZobrazeni

Stin
Auto Aktual.

Ozivit
Ozivit Vie

Swap View

Lzawrit
W o

e Jako prvni vyberte Pohled Do, coz je volba, kterd prenese aktudlni obsah
obrazovky do okna.

e Pokud vykres obsahuje néjakd fixovand zobrazeni, objevi se podmenu Fixovand
zobrazeni s jejich seznamem. Vyberte to, které chcete v okné zobrazit. Okno pak
prebere automaticky jméno fixovaného zobrazeni.

e Pokud jste nacetli pouze obsah obrazovky, aktivuji se v kontextovém menu i dalsi
volby a jednou z nich je i Pfejmenovat. Pokud ji vyberete, objevi se dialog, do
kterého mlZete napsat nové jméno okna. Poté kliknéte na OK a okno se
prejmenuje.

Zadejte jméno vicepohledového ckna . ﬁ

|zometrie divadidl

[ OE. ] [ Cancel

B E 3 o

Posledni a Oblibené sloZky v manazZeru symboll

Do rozbalovaciho menu ikony Adresdr v manazeru symboll byly priddny dvé nové volby -
Posledni slozky a Oblibené sloZky. Jak ndzev napovidd, obsahuji seznam naposledy otevienych a
oblibenych sloZzek symboll. KdyZ v menu MoZnosti v manaZeru symboll kliknete na volbu Pridat do
oblibenych, bude tato sloZka symbolt prifazena do seznamu oblibenych sloZek.
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=P RUCENCLE
[v] Adresai

Posledni slozky 2
Oblibene slozky 3
Pridat aktudlni slozku k cblibenym

Knihovna

Wykres
Pamatovat ve vykrese

Maximdlni polet zobrazenych sloZzek si miZete Fidit sami zdpisem do konfigurace
manaZeru symboll v souboru Dcadwin.ini:

[SymbolBrowser]
Max Recent=8
Max Favorites=8

Hladiny symbol( zavislé na pohledu

Mdte nyni moZnost prirfadit zdvislost na pohledu do hladin uvnitf symbold. Symbol miZe
obsahovat hladiny, které zobrazuji pouze informaci ve 2D pohledu, hladiny, které zobrazuji pouze
informaci ve 3D pohledu nebo hladiny, které zobrazuji oboji.

Manazer symbold [E] || Manazer symbold (3]

O o 2 [o]2 [o] B =42 2 g

Pro prifazeni zdvislosti na pohledu hladindm uvnitf symbolt:

1. UloZzte symbol, ktery obsahuje vSechny informace zobrazované v obou typech
pohledd - 2D i 3D.

2. Pravym tlalitkem mysi kliknéte na symbol v manaZeru symboll a vyberte volbu
Editace symbolu. Otevre se editor symbold.
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Pokud mdte dany symbol vloZeny ve vykresu, miZete pouZit Ctrl+pravy klik pfimo ha néj a

vyberte z menu Ndstroje pro symboly volbu Editace symbolu, pripadné pouzijte dvojklik.

3. Oteviete manaZer hladin symboll a vyberte ty hladiny, pro které chcete prifadit
pouze 2D zobrazeni. Zapnéte tlalitko Zobrazit ve 2D a vypnéte tlalitko Zobrazit
ve 3D.

4. Nyni vyberte ty hladiny, které chcete prifadit 3D pohlediim, vypnéte tlaéitko
Zobrazit ve 2D a zapnéte tlacitko Zobrazit ve 3D.

5. Pokud mdte hladiny, které se maji zobrazovat v obou typech pohledi, vyberte je a
zapnéte obé tlacitka.

6. Po dokonceni zavirete manazer hladin.

7. Zavrete editor symboll kliknutim na kiizek v hornim pravém rohu a uloZte zmény

kliknutim na Ano.

2 Manazer hladin symbold

Gi.. 2. Z. B.

Jména

‘.: Ve Zap
W Nastiktiv
\B‘ FPouzedktiv
i Mowd
/ Smazat
F Zrusit
1] Odstr. prézd.
e Material

“ PozMah

|:| Countertop 3

I Faucet

20 Zobrazit ve 2L

AD Zobrazit ve 30

) Obnoy
Pohledy

Fonecha manazer hladin otevien)
Z podle hlading
[l 1]

b awimalni méfitko
[Zédné rnaRimun v]

Mikirmalni méfitko
[Zédné iR l

Matenaly podle hlading
< Mic » -

2438.40

e

=] | [iozte nove pofad Hiadi

Podobné jako to bylo v DataCADu 12, zmény, které uloZite pomoci editoru symbold, se

zachovaji pouze pro dany vykres. Pivodni symbol na disku a definice symbolu v jinych vykresech
nebudou nijak dotceny.

Pro uloZeni symbolu do slozky na disku kliknéte na ikonu Adresadr = a vyberte volbu

Vykres. Vyhledejte zménény symbol, kliknéte na néj pravym tlacitkem mysi a vyberte volbu UloZit

jako. Zadejte jméno a cestu do poZzadované slozky a symbol uloZzte. MiZete i pfepsat pavodni
symbol, pokud opravdu chcete ©. DataCAD X3 obsahuje pres tisicovku 2D/3D symbol.
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Prepinac zavislosti na pohledu

V zdvislosti na moZnosti popsané v predchozim oddile, miZete nastavit vykres tak, aby byl
nebo nebyl zdvisly na pohledu. Kliknéte nha poloZku horniho menu Pohled a z rozbalovaciho menu
vyberte V zdvislosti na pohledu. Je-li volba zapnutd a hladiny uvnit¢ symboll maji pFifazenou
zdvislost na pohledu, bude DataCAD zobrazovat odpovidajici hladiny zdvisle na aktudinim pohledu.
Je-li volba vypnutd, budou vsechny hladiny v symbolech zobrazeny nezdvisle na stdvajicim
pohledu.

Odpovidajici kédy pro nastaveni paneldl ndstroja:

(V= pro tladitko panelu, 10XX# pro kldvesové makro)

1042 = Zévislost na pohledu je ZAPNUTA

1043 = Zdvislost na pohledu je VYPNUTA

Hladiny symboll zavislé na méritku

Podobné jako zdvislost na pohledu, je mozné pro hladiny v symbolech nastavit i zdvislost
na méritku. To vdm umozriuje priradit minimdlni a maximdlni méritko, ve kterém budou hladiny
v symbolu zobrazeny. Pokud se hladina dostane mimo zadany rozsah, nebude v pohledu zobrazena.
Tim mlZete pfFifadit rdzné Grovné zobrazeni detaild v rdznych méFitcich. Volba plati jak pro

zobrazeni na obrazovce, tak i pro tisk.

'i ManaZer hladin symbaolu

Jméno
\;: Ve Zap ) Laver01
Hladina 002
Hladina: 003

¥ MNastiktiv

) Pouzeskiv 0 Hladire 004

Hladina: 005

o Nova Hladinz: 005

J Smazat
J Zruit

1] Odstr. prézd.
&2 Material

E PozM ah
a PozDal

20 Zobrazit ve 20

Paonecha manazer hladin atewieni

LB o e atert<ly moele (e — | el e (L el el il

O Obrow Zb 0 Zv. 2200 < Nic > - ||[1:10 ~|||[1:10 -
FPohledy

[ =) | [lloite nove pofadi hiadi

Napriklad chcete umistit Srafovani do hladiny uvnittt vaSeho symbolu. Pomoci editoru
symboll prifad'te minimdlni méritko 1:20 a maximdlni 1:25. KdyZ se divdte na vykres obsahujici
tento symbol v méritku definovaném danym rozsahem, bude Srafovdni v symbolu vidét. Jakmile se
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dostanete mimo tento rozsah, $rafura zmizi. Takovych hladin miZe byt v jednom symbolu
samoziejmé vice a rozsah jejich zobrazeni miiZete nastavit pro kazdou jiny.

Zptsob jak pFifadit hladindm v symbolu zdvislost na méFitku, je podobny jako u zdvislosti
na 2D nebo 3D pohledu.

1. UloZte symbol, ktery obsahuje informace pro riizné trovné zobrazeni detailu
v samostatnych hladindch.

2. Pravym tlalitkem my$i kliknéte na symbol v manaZeru symboll a vyberte volbu
Editace symbolu. Otevie se editor symbold.

Pokud mdte dany symbol vloZeny ve vykresu, mizete pouzit Ctrl+pravy klik pfimo na néj a
vyberte z menu Ndstroje pro symboly volbu Editace symbolu, pripadné pouzijte dvojklik.

3. OtevPete manazer hladin symbolt a vyberte jednu nebo vice hladin, kterym
chcete ddat stejny rozsah méritek pro zobrazeni.

4. Kliknéte na rozbalovaci menu MinimdIni méritko a zvolte prvni hodnotu rozsahu.

5. Kliknéte na rozbalovaci menu Maximdlni méritko a zvolte koncovou hodnotu.

Pokud zaddte v obou pripadech stejné méritko, bude se hladina zobrazovat pouze v tomto
konkrétnim méritku zobrazeni.

6. Po dokonceni kliknéte na tlaitko Zavrit a ukonéete prdci s manazerem.
7. Zavrete editor symbold a potvrd'te zmény kliknutim na tlagitko Ano.

Pokud chcete tento symbol pouzit i v jinych vykresech, vyhledejte ho ve vykresovych
symbolech, kliknéte na néj pravym tlacitkem a z menu vyberte volbu UloZit jako.

Text nezavisly na méritku

Je-li aktivni volba TextkMéritku, objevi se v menu Text nova volba ZdmekVelik. Tato
volba ridi velikost textu tak, Ze je vzdy tisknut v absolutni velikosti, kterou definujete, nezdvisle
na velikosti méritka. Zméni tedy svou velikost s kazdou zménou méritka, kterou provedete.
V pripadé viceméritkového tisku se relativni velikost textu méni v zdvislosti na méritku detailuy,
coZz rovnéz v tisku zaridi, aby se text vytiskl v absolutni zadané velikosti. Tato vlastnost je
podporovdna pro jednoduchy text, vicerddkovy text i text jako atribut symbolu.

Pridani zdmku velikosti textu do vykresu:

Vv

1. Vmenu Text zapnéte volbu TextkMéritku.

2. Zapnéte volbu ZamekVelik.
Kliknéte na Vysku a definujte velikost textu tak, jak jej chcete mit vytisténou ve
vykresech (hapt. 3mm).

4. Zapiste pozadovany text do vykresu.

Jakmile je text zapsany, DataCAD vypocitd jeho relativni velikost k aktudinimu tiskovému
méritku a vykresli ho. Co je ve funkci nové je fakt, Ze vlastnost se tykd primo textu jako prvku,
takZe pokud zménite méritko tisku, velikost textu se opét automaticky vypoéitd. Vlastnost
mlZete textu pridat i dodateéné, bud’ v menu Zmény nebo po kliknuti Ctrl+pravy klik na prvek
textu a vybér volby Zdmek velikosti/Ano (Ne).
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Pro tvorbu ikony nebo kldvesového makra miZete pouzit tyto nové kédy:

(V= pro ikonu v panelu ndstroji, 10XX# pro kldvesové makro)

1048 = Zdmek zapnut

1049 = Zdmek vypnut

KdyZz zménite aktudlni méritko tisku, zméni se automaticky velikost veskerého textu, na
némz je zdmek aplikovdn. Tim se zméni i jeho pozice - relativné vzhledem k nastavenému
ukotveni, takze si hlidejte umisténi textu uz pri jeho zaddvani.

Mensi zména byla automatizovdna i pro prepindni volby TextkMéritku. Pokud zménite tuto
volbu, bude se text automaticky prepolitdvat z absolutni hodnoty na relativni a naopak.

Pri exportu vykresu do DXF nebo DWG, DataCAD automaticky konvertuje text do redlné

velikosti, takZe opét vypadd stejné.

Vylepseni textu jako atributu symbolu

Atributovy text nyni nové podporuje stejné vlastnosti Orezani, Fix Text i Zdmek velikosti
stejné jako normdini text. Kdyz priddte do vykresu prvek typu atribut symbolu, pouZijte
Ctrl+pravy klik a z kontextového menu miZzete tyto vlastnosti nastavit podle potreby.

V menu Text zapnéte volbu AtribSymbolu. Umistéte kurzor ve vykrese a otevrete dialog
VytvoFit atributy symbolu. Zadejte jméno, hldsku i hodnotu a kliknéte na OK. Nyni miZete
uplatnit Ctrl+pravy klik a nastavit z kontextového menu:

Orezdni - Zohledfiuje rezové hranoly/Ignoruje rFezové hranoly

Fix Text - Ano/Ne

Zdamek velikosti - Ano/Ne

Orezani
Pokud zatrhnete Zohledriuje Fezové hranoly, bude text mimo rezovy hranol ofiznut. Pokud
zatrhnete Ignoruje rezové hranoly, bude text ponechdn i mimo oblast Fezového hranolu.

Fix Text
Je-li zapnuto, bude text automaticky otdcen, aby byl stdle normdlné Citelny zleva doprava
a shora dolti. Pokud volbu vypnete, nebude text otdcen.

Zamek velikosti
Pokud vyberete Ano, bude se text atributu tisknout stdle ve stejné absolutni velikosti
nezdvisle na zméné méritka tisku. Pokud vyberete Ne, bude se ménit se zménou méritka.

Zamek uhlu textu

Text v symbolu nyni mliZe byt zafixovdn, i co se tye jeho Ghlového natoéeni. To vdm nyni
umozni vloZit symbol, otoéit jej podle potfeby a text zlistane stdle ve svém plvodnim Ghlu. Volbu
Zdmek Uhlu najdete v menu VloZit symbol a je i soucdsti kontextového menu vyvolaného pomoci
Ctrl+pravy klik. Toto nastaveni funguje pro normdini i atributovy text.
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VylepSeni normal polygon

Do programu bylo priddno nékolik vylepeni pro prdci s normdlami polygond.

Vmenu 3D Polygony/Vodorovné a Polygony/Obdélnik byla priddna volba NormdlaVen.
Pokud je tato volba zapnuta, bude predni strana polygonu orientovdna k pozorovateli - ven
z obrazovky - nezdvisle na tom, v jakém sméru budete vybirat jednotlivé vrcholy polygonu.

V menu Polygony/Viditelnost byla pFiddna volba PFehNormdly. Pomoci ni miZete vybrat
polygon ve vykresu a obrdtit smér jeho normdly. Tato operace podporuje bézné vybérové menu
(Prvek, Skupina..., véetné nastaveni Masky).

Nové vlastnosti referen¢nich soubord (XREF)
XREF soubory byly vylepeny v tom smyslu, Ze u nich miZete Fidit viditelnost hladin
pomoci Fixovanych zobrazeni a automaticky skryt neviditelné hrany v aktudlnim primétu.

Propojeni do fixovanych zobrazeni

Nastaveni propojeni s fixovanym zobrazenim funguje v zdvislosti na aktudlnim vykrese,
miZete ho tedy nastavit pokaZzdé jinak. Z roletového menu vyberte volbu VloZit/Sprdva
referencniho souboru/Pamatovat nastaveni hladin pro fixovand zobrazeni. Tim jste volbu
aktivovali.

KdyZz poté uloZite fixované zobrazeni pro referencni vykres, DataCAD zaéleni stav
vyphuti/zapnuti hladin tak, jak je momentdlné dané v referencnim vykrese. Pri vyvoldni daného
fixovaného zobrazeni pak DataCAD zobrazi hladiny jak normdlniho tak i referencniho vykresu
podle stavu, v jakém bylo uloZeno.

Stav a pozice rezového hranolu refereniniho vykresu si v tomto pripadé fixované
zobrazeni nepamatujel!

Odstranéni skrytych hran v referenc¢nim vykrese

Do kontextového menu (Ctrl+pravy klik) Ndstroje ref. soubord, byla pfiddna volba Skryt.
KdyZ ji vyberete, DataCAD provede na vybraném referenénim souboru automaticky skryti hran a
uloZi vysledek jako symbol. Program také automaticky znovu umisti instanci referenéniho souboru
s instanci symbolu. Obrdzek se skrytymi hranami uvniti symbolu je plodny vzhledem k pldorysu,
ale symbol sdm je poté vloZen v aktudInim pohledu. Vysledkem je tedy obrdzek skrytych hran ref.
souboru vlozeny v aktudlnim pohledu.
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Pokud provedete zmény na modelu, miZete na symbol uplatnit Ctrl+pravy klik a
z kontextového menu vybrat Aktualizovat skryti a vysledek aktualizovat podle provedenych zmén.
MiZete vybrat i volbu Odkryt a vrdtit model do ptvodniho drdtového zobrazeni.

Pripojeni hranice orezu

Rezové hranoly refereniniho souboru (XClips) a symbolu (SClips) Ize nyni pripojit
k materskych XClips. Najdete tuto volbu v menu VloZit/Sprdva referenéniho souboru. Pokud je
vyphutd, DataCAD X3 povaZuje Fezové hranoly vnorenych referenénich souborl i symbold za
samostatné. Takto vlastnost fungovala v DataCADu 12. Informace uvniti* vnorfenych rezovych
hranol i Fezovych hranolt symboll budou zobrazeny.

Pokud ovéem volbu zapnete, budou hranice vnofenych Fezovych hranold ignorovdny. Pokud
aplikujete rezovy hranol na nejvy3si droven referentniho souboru, bude zobrazena pouze
informace uvniti této hranice i kdyZz bude referenini soubor obsahovat vnorené referenéni
soubory nebo symboly s Fezovymi hranoly.

Vylepseni fixovanych zobrazeni
Fixovand zobrazeni maji nyni volitelny link do viech viceméritkovych pohledi, které z nich
byly vytvoreny, véetné skrytych hran z aktudlniho pohledu.

Propojeni fixovaného zobrazeni s vicemeéritkovym detailem

Propojeni fixovanych zobrazeni s detaily viceméritkového tisku funguji tak, Ze pokud ve
fixovaném zobrazeni provedete jakékoliv zmény v hladindch a poté kliknete na tladitko
Aktualizovat, automaticky se aktualizuje i detail v nastaveni viceméritkového tisku. Propojeni
fixovanych zobrazeni na detaily je opét svdzdno s danym vykresem a heprendsi se do jinych
vykresd.

Pro vytvoreni linku:

1. Vyberte ViceMéritek z menu Tisk.
2. Kliknéte na volbu FixZobrazeni.
3. Zapnéte prepina S8 Propojeni.

Pokud tuto volbu zapnete, funguje pro vSechny detaily vytvorené z fixovanych zobrazeni,
nelze je jednotlivé vybirat. Vypnuti volby opét zrusi propojeni vdech detaild na fixovand
zobrazeni, aniZ by se dotkl stdvajiciho stavu existujicich detaild.

Pokud umistite propojeny detail, prebird ndzev zdrojového fixovaného zobrazeni.
Stisknéte Enter na kldvesnici a potvrd’'te toto jméno nebo jej nahrad’te jinym a opét potvrd'te
kldvesou Enter. Pokud jméno detailu zménite, zméni se automaticky i ndzev zdrojového
fixovaného zobrazeni.

Skryvani hran ve fixovanych zobrazenich

Pomoci tlalitka SkrytFixZob ve 3D menu skryvdni neviditelnych hran miZete vybrat
kterékoliv fixované zobrazeni ve vykrese a provést na ném skryti hran. Volba Skryt Vse pak
provede skryti na viech fixovanych zobrazenich.
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Tato akce pochopitelné zabere néjaky cas, politejte tedy s tim nebo vyberte jen
potrebnd fixovand zobrazeni.

Vysledek je uloZen jako symbol v aktudlnim vykresu. Béhem procesu se manaZer symbold
automaticky prepne do zobrazeni symbold na vykrese a muZete pak jednotlivé instance
vytvorenych symbold vloZit do vykresu. Funguji jako normdini symboly a mlZete je i upravovat
v editoru symbolt.

Pro skryvdni hran ve fixovanych zobrazenich samozrrejmé plati veskerd nastaveni, kterd
jsou k dispozici v bézném skryvdni hran, véetné rezového hranolu, coz je v fomto pripadé vcelku
uzitecné, protoze fixované zobrazeni si stav rFezového hranolu pamatuje.

Pokud provedete na modelu néjaké zmény, mizete aktualizovat i symbol se skrytymi
hranami bud’ z kontextové nabidky Ndstroje symbold, nebo kliknutim pravym tla¢itkem na symbol
pFimo v manaZeru symboll. Nezapomefite pouze na to, Ze pokud v editoru symboll provedete
néjaké zmény, budou touto aktualizaci prepsdny.

Vylepseni polycary

Poly&dry vytvorené v menu 2D krivek mohou byt otdéeny mimo pldorysnou rovinu. Lze na
né aplikovat 3D otdleni kolem os X i Y. RovnéZ je miZete vytvdret i v jednotlivych paralelnich
pohledech.

Editor vlastnosti polyédry nyni obsahuje i volbu Vyska, kterou muZzete definovat jako
vzddlenost od spodni plochy polycdry po jeji horni plochu kolmo ke konstrukéni roviné prvku.

Pokud polyédru identifikujete, pak hodnoty Z-min a Z-max urcuji nejnizsi a nejvyssi bod
polycdry, zatimco hodnota Viyska jednotky uddvad rozdil mezi nejnizsimi a nejvyssimi body.

Do menu Krivky/Poly&dra/Upravy byla pFiddna novd volba Tlak Tah, kterd umoZfiuje
dynamicky ménit vrch nebo spodek polycary.

Studie slunecniho osvitu

Nové okno renderingu na bdzi OpenGL vdm nyni nabizi zpracovdni oslunéni a stind na
zdkladé umisténi, data a Casu modelu. Prostorovou reprezentaci drdhy slunce od vychodu
k zdpadu mlZete pro ilustraci zobrazit i pfimo v modelu. Individudlni pohledy miZete nyni uklddat
v riznych formdtech obrdzki nebo je kombinovat do animace. Kliknéte na ikonku Zobrazit model

En 3
- » == £ g |-
— L E nebo vyberte Sun

Shader z roletového menu Pohled. Spusti se okno prohlizece.

v prohlize¢i Sun Shader na panelu Rendering
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Navigace
Umisténi modelu v prohlizeli je podobné jako v okné o2c prohlizece. Kliknutim levou mysi

sy

a pohybem otd¢ite modelem. Rolovdni kolecka model priblizuje a oddaluje a levé tlagitko spolu

s kldvesou Shift umozni panoramovadni modelu po obrazovce.

Dialog MoZnosti
=

Tento dialog miZete otevFit z roletového menu Soubor nebo pomoci ikony na panelu

ndstroju prohlize¢e. Obsahuje nastaveni konfigurace programu.

Rovina zemé

Monost Sun Shaderu

Eovina zemi Mastaveni roviny zemi
Pozadi
Svitelnost Zobrazit rovinu zemi
Vzhled Migitko Zvjeni
Studie sting
Ma zakladni modelu
Faktor: 5 )
Wyka: |0 metry
Material

Material:

3 BETAMaterials/Ground Cover/Grass/Grass 102.ini

V této sekci zatrhnéte policko Zobrazit rovinu zemé a pridejte tuto plochu do okna
prohliZzece. Pokud vd$ model Zddnou takovou rovinu neobsahuje, je dileZitd pro prostor, na ktery
se budou vrhat stiny. Jinak by se zobrazily pouze na samotném modelu.
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V sekci Méritko nastavte Faktor, ktery reprezentuje velikost roviny zemé. Oblast
ZvySeni vdm umozni pozici roviny v modelu. Pokud mdte zatrZeno Na zdkladné modelu, bude rovina
umisténa na nejnizsi bod modelu. Pokud volba zatrZend neni, miZete vysku roviny zemé zadat
ru¢né do textového pole Vyska v metrech. Oblast Materidl vam umozni vybrat materidl, ktery se
bude na roviné zemé reprezentovat. Pokud chcete nastaveny materidl odstranit, zvyraznéte jej
v textovém poli a smaZte kldvesou Delete.

Monost Sun Shaderu

Rovina zemi Mastaveni pozadi

Pozadi

Swvitelnost (7} Barva pozadi -
Vzhled T
Studie stind @ Obrazek pozadi )

D X3 BETATexturesBackgrounds BlueSkyWide . bmp

Oblast Nastaveni pozadi vdm umozni vybrat bud’ barvu pomoci tlaéitka vpravo, které
vyvold ndvrhdr barev, nebo Obrdzek pozadi. Opét jej mlZete vybrat kliknutim na tlaéitko vpravo
od volby.
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Svételnost

He= Monost Sun Shaderu

Rovina zemi s
Mastaveni svitla

Pozadi
Syitelnost Sluneéni svitlo Key Light
Wzhled Zap = o D @

4|k

Studie stind
Intenzita: g Intenzita: a0 = 6

1l | 1l

Ckolni svitlo Reflektor
Intenzita: 44 - Intenzita: op -
v, svitla

# |Zap| IJméno 'Barva! x metry I y metry Zmetry

svitlo J [ughtr | [l [o 0 0
Svitlo! | Light 2 . 0 0 0]
svitlel 7 [ughts | Il |o 0 0
Svitlos | Light 4 . 0 0 0]
Switlo! | Light 5 . 0 0 0

Zobrazit svitla

V této sekci mlZete nastavit intenzitu rdznych svételnych zdroji v okné prohlizele, coz

md pochopitelné pak vliv i na zpsob vrhdni stind.

Sluneéni svétlo odpovidd nastaveni umisténi modelu v redlném svétovém prostoru tak, jak
jej nastavite v sekci Studie stind. Nastavte intenzitu sluneéniho svétla posuvnikem nebo zdpisem
do textového pole. Vychozi hodnota je 80.

Klicové svétlo samo o sobé stiny nevrhd, ale slouZi k osvétleni tmavé strany modelu pri
zobrazeni dréhy svétla a stind. Jeho pozici relativné vzhledem k modelu miZete vybrat pomoci
tlacitek rozmisténych okolo ikonky Zemé. Intenzitu zaddvdte podobné jako v predchozim pripadé.
Vychozi hodnota je 80.

Okolni svétlo se pouzivd k celkovému osvétleni scény. Poledni slunce pak jesté priddava
dalsi droven celkového osvétleni modelu. Vychozi hodnoty v obou pripadech jsou 20.

Oblast uzivatelskych svétel vdm pak jesté umozni nadefinovat dalsi svételné zdroje, které
vychdzeji s rychlého stinovdni v DataCADu. MiZete ovlivnit stav jejich zapnuti a vypnuti, pozici a
barvu.
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Vzhled

-~ . [
He= Monosti Sun Shade F‘i‘ X
Rovina zemi Mastaveni vzhledu
Pozadi
Svitelnost Rozhodnuti na programu
Vzhled Zobrazi pei navigad dratovy model (Rychleii)
Studie stind

Tato sekce vdm umoZiuje se rozhodnout, zda pri navigaci se bude model zobrazovat jako

drdtovy, coz urychluje prdci, nebo hechdte rozhodnuti na programu, ktery prepne do drdtového
rezimu az v okamziku, kdy je to treba.

Studie stinu

————
4= Monosti Sun Shade [T —-)
Rovina zemi Mastaveni studie stind
Pozadi
Svitelnost Umisting | — I — |
Vzhled atum a eas ny
Studie stind
Zemi; [Czech Republic v] E]
Mizto: [Praha = ]

Zem. délka: 014°25 14{U)
Zem. igka:  50°05 16 (N)

Eas. pasmo: UTC+1

Celd sekce se sklddd ze tFi zdloZek, na kterych miiZete nastavit potfebné hodnoty tykajici
se umisténi, data a vzhledu vrhanych stind v modelu.

Zalozka Umisteni

Na této zdloZce si vyberete z roletového seznamu zemi a mésto, ve kterém je vds model
umistén. Pro Ceskou republiku mdte k dispozici prednastavend mésta Praha, Plzefi a Brno. Pokud
vam toto rozdéleni nestaci, mizete kliknout na ikonku @ vpravo vedle menu Zemé a miiZete si
nastavit vlastni umisténi pomoci zaddni zemépisné délky, Sifky a Casového pdsma. Kliknéte na

tlacitko pro priddni nového umisténi nebo na tlacitko , pokud chcete umisténi ze seznamu
odebrat.
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i —— -
'0 Sprava umistini m

Urnistini: Czech Republic v] [Praha ']

Zem, délka: 014725 147 @ vychod(+) () Zapad(-)
Zem. igka:  50°05 16" i@ Sever(+) @ Jh()
Eas. pasmo: [UTC+1 v]

[] Mastavit jakeo aktualn umistini

|zt || Pouit | ok || stomo

Zalozka Datum a cas

Rovina zemi Mastaveni studie stind

Pozadi

Svitelnost — : :

Vzhled Daturn a £as Stiny

Studie stind |
Datum: VI 17 2010 -
() Spedf. #as: |02:13:33PM = (@
@ Frekvence: [15411ir1 ,]

0d vychodu do zépadu slunce
Letni éas: 01:00 =

Tady miZete vybrat dané datum z roletového menu, nastavit presny €as, frekvenci posunu
sluneéniho zdroje po obloze pri animaci, zatrhnout poéitdni s letnim Casem a nastavit rozsah
posuvhiku pro prichod slunce nad modelem od vychodu do zdpadu slunce.
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Zadlozka Stiny
R Nionost Sun Shacen, s e S|

Rovina zemi
Pozadi
Svitelnost
Vzhled
Studie stina

Mastaveni studie stind

| Umistini | Datumaéas | Sty |

Minim. nadm. vika pro vrhani stind: | 5

Zobrazit trajektorii slunce
Rendering

@ Zabarveni stind -
(71 Ostrost stind: '—D

Mizka Vysoka

MiZete tady definovat minimdini nadmorskou vysku pro slunce, pri které jesté bude
slune¢ni zdroj vrhat stiny. ZatrZitko Zobrazit trajektorii slunce bude v okné prohlizece
zobrazena poloha Slunce vii¢i modelu pomoci ¢ar. Je-li v sekci Datum a &as nastaven specificky
¢as, bude poloha Slunce vyznaéena v tomto Case. Pokud jste vybrali frekvenci, objevi se tFi ¢ary
reprezentujici vychod slunce, poledne a zdpad slunce.

Oblast Rendering vdm umozni nastavit barvu a ostrost zobrazovanych stint pfi studii.

uds L5s
u4:30: 00 BM
® s:as:00 B
15:00: 00 BPM

Vychod slunce

45:00 EM
:00 PM

apad slunce
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Vysledky studie stini

Jakmile mdte vdechna nastaveni hotovd, mizete kliknout na ikonku @ , kterd vyvola
dialog s vysledky studie stind.

(@ Vystedky studie stind | |
Wysledky

Instance: [m:uu:uum - @ Jasné @ Pravda
Vychod slunce:  05:14 AM

Madm. vyka: 050°40' 33"

) Zapad slunce:  08:13 PM
' Azimut: 103= 22" 14" ?

Foledne: 12:496 FM
(Migeno wychodni od severu)

Letni &as: oL00  (Zap)

Vypustit

Tady vidite nadmorskou vysku i azimut aktudiniho stavu Slunce, hodnoty pro vychod,
poledne i zdpad pro zadané datum.

Ostatni nastroje

Zbyvajici ndstroje najdete na ikonové listé nad oknem prohlizeée, miZete si tady uloZit
aktudini obrdzek, spustit animaci prichodu Slunce nad modelem, nastavit poZadovany paralelni
pohled (perspektiva prozatim neni podporovdna), pfipadné uzplsobit vzhled modelu.

Vylepseni objektového prohlizece

Okno 3D objektového prohlize¢e o2c md nyni spoustu novych panelt ndstroji, které
znaéné vylepsuji navigaci. Kromé toho prohlize¢ nyni umoZfiuje uloZeni pohledd podobné jako
fixovand zobrazeni v DataCADu.

UloZzené pohledy

UloZeni pohledu v objektovém prohliZzeci je podobné jako uklddani fixovanych zobrazeni.
Po uloZeni pohledu jej miZete kdykoliv pozdéji vyvolat. Parametry uloZené s pohledem obsahuji
jméno pohledu, souradnice oka kamery, souradnice cile kamery, zorny dhel, paralelni nebo
perspektivni pohled, faktor priblizeni, otoeni pohledu kolem osy X (obrazovka) i podle Z
(prostor), rezim pozadi (pouze barva, jeden obrdzek, .dlazdicovy" obrdzek), barvu pozadi,
obrdzek pozadi, ofset obrdzku, svétla (zapnuti nebo vypnuti), rezim prochdzky (zapnuty, vypnuty)
a antialiasing (zapnuty, vypnuty).

Pro uloZeni pohledu:

1. Ujistéte se, ze je zapnuty panel Pohledy. Pokud neni, vyberte jej z menu
Pohled/Panely ndstroja.

2. Kliknéte na tlacitko Pridat pohled.

3. Zadejte jméno pohledu (max. 80 znaki)
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Pfidat pohled e S|

Zadejte jméno pridavaného objekiu.

e 007

Dahlad ] |

& & KX

Dany pohled pak miZete vyvolat z roletového menu.

UloZené pohledy miZete dodateéné aktualizovat.
Pro aktualizaci parametri pohledu:

1. Vyberte uloZeny pohled ze seznamu.
2. Prizplsobte parametry podle potfeby.

3. Kliknéte na tlacitko Aktualizovat pohled = na panelu Pohledy.
4. Kliknéte na OK a potvrd'te.

Pokud chcete néktery z pohledli naopak ze seznamu odstranit:

1. Vyberte pohled, ktery chcete smazat.

2. Kliknéte na tlacitko Smazat pohled X na panelu Pohledy.
3. Kliknéte na OK a potvrd'te.

DataCAD smaze vybrany pohled.
Nové panely nastroju

Drackhazla ﬂ EI

Daralalmi meaklad:

et E AU AG Y RNErase

I L2

Darmmrarsa

| HEErT o0 ¢

Brtars =] L Stav pohledu: Uhel zor. ku... X/
280 Dwd € 2625117 zm: 1

Stav pohledu: X / ¥ Panora... X|
w -314235846393856 v -311355399733248 = -896835342303232 px 3 oy -1

Ctanr mnhladie % £ 7 Ratara ﬂ Rrtara T
r+: D6.0.0 rz 233.0.0

Ctonr mrblods s Al £ Frred bl
ew 2AE28516 ey BB34195 gz 18737361 | fu 15856414 £ -7E.0B1 fz: 2463113
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V okné prohlize¢e pFibylo mnoZstvi novych panelli ndstrojt, které miizete vypinat, zapinat,
umist'ovat na obrazovce, prichytdvat k okraji, pripadné zamknout jejich umisténi.

Pevna vzdalenost

Do menu Pohled pribyla novd volba Pevnd vzddlenost. Je-li vypnutd (vychozi stav), pak
rozsifovani nebo zuZovdni zorného Uhlu méni vzddlenost mezi okem kamery a cilem pohledu. Je-li
zapnutd, pak plsobi zuZovdni nebo rozsifovdni zorného pole vice jako pFi zmenSovdni nebo
zvétsovdni zorného pole kamery.

Omezeni uhlu rotace
Je-li tato volba v menu Pohled zapnutd, je otoCeni modelu v okné prohlizece omezeno ha
360° kolem kterékoliv osy.

Kopirovat, Kopirovat (Raytrace) a Kopirovat HTML

Tyto tri nové volby v kontextovém menu (klik pravym tla¢itkem mysi) umozni kopirovani
obrdzku do schrdnky Windows. V prvnim pripadé se zkopiruje aktudlni obrdzek modelu, ve druhém
pripadé se zkopiruje model i s vygenerovanymi stiny. Treti kopirovdni umozni zkopirovat kéd
HTML, umoZziujici vloZit obrdzek do HTML editoru pro tvorbu webovych strdnek.

Obecna vylepseni

UloZeni pro predchozi verze

PrestoZe pouZivd DataCAD X3 tutéz priponu .AEC jako DataCAD 11 a 12, interné jsou
formdty souboru jiné. Pokud tedy potrebujete pracovat s kolegy, ktefi pouZivaji tyto starsi
verze, je tfeba pouZit volbu Soubor/UloZit jako a vybrat formdt pro poZadovanou verzi.

Pri uloZeni do D 11 nebo D12, bude soubor automaticky prejmenovdn. Pokud tedy uloZite
napt. soubor Priklad.aec do DataCADu 11, prejmenuje se na Priklad.d1l.aec, pokud do DataCADu
12, prejmenuje se na Priklad.d12.aec.

Inteligentni prvky

Menu Zmény/Shoda/Dalsi nyni umoZziuje pouZit shodu i pro inteligentni prvky. Vyberte
Intelig Typ, poté kliknéte pravym tlalitkem pro ndvrat do menu Zmény a vyberte ob jekty, které
chcete ménit. Po vyzvé pak vyberte inteligentni prvek, na jehoZz zdkladé chcete zmény provést.

Pro inteligentni dvere a okna bylo do editoru vlastnosti priddno pole Metoda tvorby.
Urluje, zda byl prvek kreslen stranami nebo stfedem a stranou. MiZete tady i dodate¢né zménit
zplsob zakresleni prvku.

Podpora SketchUp 7

DataCAD X3 podporuje import i export soubord SketchUpu verze 7.

Méreni

Volby Bod-Bod a Cdra ted' nabizeji délku, vodorovnou délku, svislou délku a thel. Viechny

tyto hodnoty nyni miZete pridat i do vykresu. Jsou zobrazeny na panelu Zprdv.
Volby Cdra a Smér &dry nyni slouZi i pro méfeni inteligentnich zdi.
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Kétovani

Pro zapindni a vypindni vyndsecich Car byly priddny nové kddy:
(V= pro panely ndstrojl, 10XX#= pro kldvesovd makra)

1044: Potladit vyndSeci ¢dru 1 = TRUE

1045: Potlaéit vyndseci ¢dru 1 = FALSE

1046: Potlait vyndseci ¢dru 2 = TRUE

1047: Potlait vyndseci ¢dru 2 = FALSE

—_ =\ =\ ==

DataCAD uZ nevypind rezim Prvky v menu Kétovani/Délky dokud nekliknete pravou mysi
nebo nestisknete tlaéitko Konec.

V souboru Dcadwin.ini je novy Fddek, ktery miZe vypustit nulu z asociativni kéty, pokud je
v metrickém rezimu délka kratsi nez jeden metr.

[General]

Meters Show Leading Zero=TRUE

Pokud chcete nulu vynechdvat, zapiste FALSE. Napf. rozmér 0,65m pak bude zobrazen
Jjako ,65m.

Inteligentni zdi, okna a dvere nyni podporuji AutoKdty. Pokud ji zapnete, udélejte prosté
¢dru pres uzlové body zdi, oken a dveri, které chcete okétovat a kliknéte na stranu, na které
chcete mit kétovdni. DataCAD poté prida kétu do vykresu. V menu Styl Auto je pak pridand volba
pro zaclenéni zdrubni inteligentnich oken a dveri do kéty.

DXF, DWG import

Volba Posun vykresu do poldtku nyni funguje tak, Ze program vypolitd stied prvki
vykresu a ten umisti do absolutni nuly. PouZijte tuto volbu jen v pripadech, kdy vite, Ze data
v importovaném souboru jsou velmi daleko od absolutni nuly.

Editor vlastnosti prvkii

Do editoru vlastnosti symbolt, referenénich soubor a kvadratickych ploch byly priddny
volby pro zménu velikosti a otdéeni kolem jednotlivych os. PouZijte Ctrl+pravy klik a miZete
v editoru tato nastaveni upravit podle potfeby. Tyto vlastnosti pak muZete ménit i v menu
Zmény/Dalsi.

Ddle bylo v editoru priddno pole Hyperlink k fixovanému zobrazeni.

Zvétseni

Do menu Zvétseni/Koeficient zvétseni/Kalibrace vzddlenosti byla priddna volba Podle
Bodl. KdyZ ji zapnete, kliknéte na dva body uréujici zndmou vzddlenost a poté kliknéte na dva
body urcujici novou vzddlenost. DataCAD automaticky spolitd pozadovany koeficient.

Symboly

Pokud je v menu VloZit symbol aktivni volba Sym k mérit, je dostupny pristup do menu
Méritko tisku. To vdm umoZzni zménit aktudlni méritko tisku bez toho, abyste museli ukoncit
vklddani symbolu. Volba automaticky nastavi faktor zvétseni symbolu v zdvislosti na aktudlnim

méritku tisku.
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Je zde také novd volba Stredem, kterd vam umozni vloZit symbol jeho stredovym bodem
nezdvisle na vklddacim bodu.

V menu UloZit symbol je nova volba OdstrPrvky. Jeji nastaveni je pro dany vykres a ve
vychozim stavu je aktivni. KdyZ ji vypnete, nebudou prvky, ze kterych vytvdrite novy symbol
z vykresu odstranény.

V kontextovém menu Ndstroje pro symboly je volba UloZit jako. Umozni uloZit symbol na
disk.

Uchopovani objekt(
Uchopovdni Nejblizsi nyni funguje i pro 3D prvky.

Schranka

DataCAD X3 nyni automaticky uklddd informace ze schrdanky Windows do symbolu ve
vykrese. Po zkopirovdni dat do schrdnky vyberte z horniho menu Upravy volbu VloZit jako symbol.
Vklddaci bod symbolu se automaticky vlozi do absolutni nuly. Definice symbolu je uloZena pouze
s danym vykresem, chcete-li jej tedy uloZit na disk do knihovny, vyberte v manaZeru symbold
ikonu pro Adresdr a vyberte Vykres. Kliknéte na nové vlozeny symbol pravym tlacitkem mysi a
vyberte volbu UloZit jako. Zadejte jméno a cestu pro uloZeni symbolu na disk.

Prikaz pro priddni vybéru pro kopirovdni do schrdnky md novou volbu Na stred, je-li
aktivni volba VkldddniBodu. Automaticky vypoéita stfedovy bod symbolu, takZe pokud poté obsah
strdnky vkldddte jako symbol, umisti se jeho strfed do absolutni nuly.

Nastaveni
Pomoci volby v menu Funkce/Nastaveni/Seznamy mlZete nyni naéist, uloZit a editovat
soubor Dcadwin.dec, ktery Fidi nastaveni vykresu pro prdci v decimdlnim nastaveni.

Pocatek textury

Roletové menu Pohled/Rendering/Pocdtek textury obsahuje nové volby, které vam umozni
zobrazit a vyéistit poldtek textury prvki ve vykrese.

Existuje i novy kdd pro nastaveni poldtku textury:

(V= pro panely ndstrojl, 10XX#= pro kldvesovd makra)

1052 = Nastavit pocdtek textury.

Dalsi nové koédy

(V= pro panely ndstrojl, 10XX#= pro kldvesovd makra)
1050 = Orto rezim je zapnuty.

1051 = Orto rezim je vypnuty.

Posun/Do hladiny a Kopirovani/Do hladiny

V obou menu je novad volba Barva hladiny, kterd se objevi po vybéru cilové hladiny. Je-li
aktivni, preberou vybrané prvky barvu cilové hladiny.

KFivky

Beziérova krivka a B-Spline v menu 2D krivky nyni mohou mit aZ 20 Fidicich bodt (doposud
to bylo max. 8 bodt). Ddle u obou kFivek miZete nastavit riznou Z-bdzi a Z-vysku.
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