Co je nového v DataCAD 15?
Sun Shader 2.0

Sun Shader 2.0 funkce nového renderovani, bylo optimalizovdno pro rychlé zobrazeni, coz vdam
umozni prohlizet sloZité modely s lehkosti. Podporuje hladké a prihledné materidly a obsahuje nové
panely nastrojl ke zlepsSeni orientace. Funkce jako Pohledy a ManaZer hladin umozni lepsi kontrolu
nad vasim modelem pomoci zndmych ptikaz( z DataCADu. Sun Shader 2.0 je k dispozici jako polozka
menu v nabidce Pohled nebo jako ikona na panelu nastroji Rendering nebo Pohledovy panel.
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Pohledovy panel

Prahlednost

Sun Shader 2.0 podporuje prihledné materidly, jako je sklo. KdyZ pfifadite k objektu transparentni
material, Sun Shader 2.0 jej zobrazi jako prlhledny, a Vy mlzete vidét skrz tento material. ReZzim
Studie oslunéni také podporuje prihlednost, takie muzete vidét, jak skrz okna prochazi slunecni

paprsky.

Pohledy

Panel nastroji Pohledy v Sun Shader 2.0 umoZriuje uloZit parametry zobrazeni, véetné Uhlu natoceni
a priblizeni. Kliknéte na tlacitko "Pridat pohled" pro pfidani aktualniho nahledu do seznamu, kliknéte
na "Aktualizovat pohled" k aktualizaci vybraného pohledu s aktudlnimi parametry zobrazeni, nebo



kliknéte na "Smazat pohled" pro vymazani vybraného zobrazeni ze seznamu. Rozbalte roletové
menu, vyberte uloZeny pohled ze seznamu a zobrazte jej na obrazovce.
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Manazer hladin

Klepnéte na tlacitko ManazZer hladin na panelu nastroji pro otevieni manazeru hladin Sun Shaderu.
Poskytuje pfistup k hladindm, které byly zakladem ve vasem modelu, kdyz jste spustili Sun Shader z
DataCADu. Pouziva se ke zméné hladin v modelu, vypina je bez nutnosti zavieni Sun Shaderu a bez
problému se vrati do DataCADu, coZ usnadnuje prozkoumat stavebni moznosti a zjistit jejich ovlivnéni
slunecnimi paprsky a stiny.

Manazer hladin obsahuje znamé prikazy, jako je VSe Zap, Nastav aktivni a Pouze aktivni. Kromé toho
jsou k dispozici zatrhavaci policka Vybrat vSe, Odebrat vSe a Pfehodit vybér.
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Vyhlazovani

Sun Shader 2.0 podporuje vyhlazovani materidlovych vlastnosti. Pokud je povoleno, nebudou
zaktivené hrany zobrazovat segmenty, ale zobrazi se jako hladké kfivky.
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Vlastnosti hran

Rozbalovaci menu Vlastnosti hran na panelu nastrojli Rezim zobrazeni, obsahuje volby pro definovani
vlastnosti ¢ar ve vasem modelu. Obsahuje moZnost vybrat si vlastni barvu nebo konkrétni
preddefinovanou barvu, a schopnost definovat sirku (v pixelech), jednotlivé ¢ar
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Ostatni panely nastroju

Ostatni panely nastrojl, pfidané pro usnadnéni, jsou Panel Lupa, Panel Rotace a Panel Plocha. Zleva
doprava, na panelu Lupa jsou ikony pro pfepocet modelu do hranic obrazovky a pro zvétSeni oknem.
V nabidce Rotace jsou ikony, pomoci kterych otacite model proti sméru hodinovych ruci¢ek kolem
osy Z, po sméru hodinovych rucicek kolem osy Z, proti sméru hodinovych rucicek kolem osy X i po
sméru hodinovych ruci¢ek kolem osy X. Pokud je rezim Studie oslunéni vypnuty, mizZete pouZit panel
Plocha pro kontrolu vinuti plochy, vykresleni normal ploch, normal vrcholl a rovnéz pro zobrazeni
kladné (vnéjsi), zaporné (vnitini) nebo obou ploch prvka.
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Vysledky Studie oslunéni

Vysledky studie oslunéni, véetné umisténi, data a ¢asu a postaveni slunce, se nyni zobrazi jako text
v levém hornim rohu Sun Shaderu, pokud je Studie oslunéni zapnuta.

Nastroj Pan/Lupa/Rotace (posouvani, zvétsovani, otaceni)

Nastroj Pan/Lupa/Rotace je k dispozici v menu Pohled. Pokud je zaskrtnuto, zobrazi se v pravém
dolnim rohu okna Sun Shader 2.0.

Kliknutim na levé a pravé Sipky, se model otaci okolo osy Z, zatimco kliknutim na Sipku nahoru a dol{
se model otaci kolem osy X. Stisknutim a pridrzenim klavesy [Shift] a klikdnim na Sipky se v modelu

posouvate ve zvoleném sméru. Kliknutim na stfedovy kruh a pak pretazenim kurzoru ve sméru
hodinovych rucicek se model zvétsi, pfi tazeni proti sméru hodinovych ruci¢ek se model zmensi.
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Nové prikazy a funkce

AutoCAD kompatibilita

Zatrzitko ,,Snizit vSechny entity na nulu” bylo ptidan do dialogového okna pro export do DXF nebo
DWG formatu pro pouZiti v AutoCADu. Pti zaskrtnuti DataCAD automaticky zméni Z-bazi a Z-vysku
vsech subjektl ve vysledném formatu DXF nebo DWG souboru na nulu, takZe dostanete plosSny
vykres.
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XREF zmény

Pro referencni soubory (XREF) byla pfidana volba pro moZnost ignorovat vykresové fezové panely.
Najdete ji v kontextovém menu ([Ctrl] + [pravé tlacitko mysi]). Nastaveni je pamatovano na zakladé
jednotlivych XREF a implicitné je vypnuté. Pokud zaskrtnete tuto volbu, bude XREF ignorovat fezovy
hranol a zobrazi se cely XREF. Kdyz ji nezaskrtnete, budou se zobrazovat pouze ty ¢asti referencniho
souboru, leZici uvnitt fezového hranolu. VSechno, co leZi vné, bude potlaceno.

Pozn: XRef, které maji aktivni XClip, budou automaticky ignorovat vykresovy rezovy hranol ..

Z nabidky Sprava referencniho souboru v menu VlozZit byla odstranéna volba "Pamatovat nastaveni
hladin pro fixovana zobrazeni". To bylo pfejmenovano na "GTV Propojeni“ a Ize je nalézt v ManazZeru
referenéniho souboru a v dialogovém okné X-Ref Vlastnosti z kontextového menu XREF ([Ctrl] +
[Pravé tlacitko mysi]). Toto nastaveni se uchovava na bazi XRef souboru.
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Pozn: | kdyZ je tato volba vypnuta, jsou GTV odkazy stdle pro XREF aktivni. Nicméné XREF vrstvy se
nebudou zapinat a vypinat v reakci na ménici se fixovand zobrazeni, ani pokud tato moZnost je
ndsledné zapnuta.
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Funkce GTV Propojeni nyni podporuje XREF zvyraznéni kromé XREF zvyraznéni hladin, které bylo
podporovano drive. Pomoci této funkce muzZete vloZit XREF a pfriradit barvu zvyraznéni, typ Cary a
radkovani, a pak uloZit jako Fixované zobrazeni v daném vykresu. MUZete poté pfiradit jinou (nebo
ne) barvu zvyraznéni, typ Cary a jeji rozted, uloZit jiné fixované zobrazeni v daném vykresu, a DataCAD
si bude pamatovat toto nastaveni pfi pfepinani mezi jednotlivymi fixovanymi zobrazenimi.

Pokud je "GTV Propojeni" v ManaZeru referen¢niho souboru nastaveno na "Zap", budou si fixovana
zobrazeni ve vykresu pamatovat i stav volby "Ignorovat fezovy hranol".

Pokud se XREF vklada s faktorem zvétseni, stejny faktor je nyni aplikovan na hodnotu presahu pro
vSechny objekty v XREF, které maji presah nastaveny. Dfive tento faktor na pfesah nebyl pouzit.

Zmény Inteligentni Sipky

Pfepina¢ "Aktiv Barva" v menu Text / Sipky / Intlg.Sipky / Barva zajisti kresleni hrotd Sipek v barvé
aktudlni hladiny. PouZiti tohoto nastaveni vam usetfi krok definovani barvy hrotu Sipky a zlistava
zapamatovano na bazi vykresu.

Volba "Aktiv Tloust" v menu Text / Sipky / Intlg.Sipky / Tloustka bude kreslit hroty Sipek aktualni

tloustkou ¢ary. Vyhoda je stejna jako v predchozim pripadé.

Styly inteligentni Sipky "Uzaviena" a "Tecka" podporuji nastaveni Vytezu. Pokud je aktivni, budou
ostatni prvky pod Sipkou skryty.

"Inteligentni Sipka" byla pridana do seznamu prvk( podporovanych vybérovou maskou. Vyberte



"Maska", pak "Prvek" a "Intel Sipka". Po navratu do hlavniho menu, bude DataCAD vybirat pouze
inteligentni Sipky.

PFepina¢ "Prvni Orto" v menu "Intlg. Sipky" byl vylepen. Je-li zapnut, bude pouze prvni segment
inteligentni Sipky kreslena v rezimu orto, bez ohledu na to, zda je v menu "Nastroje" Ortogonadlni
mad zapnut nebo ne. V predchozi verzi pfi zapnutém Ortogonalnim mddu byly vSechny segmenty
vykreslovany v rezimu Orto. Aby bylo mozné kreslit pouze prvni segment kolmy, musite zapnout
funkci Prvni Orto a vypnout Ortogondlni méd.

2D rysovani a kresleni

PFi kliknuti [Ctrl] + [Pravé tlacitko mysi] do prazdného prostoru na kreslici plose se zobrazi kontextové
menu, doplnéné o nové funkce.

- MoiZnost , VlozZit” vloZi obsah schranky Windows

- MozZnost ,VloZit jinak” otevie okno , VlozZit”, které umozni vybrat z dostupnych formatt a (pokud
existuje) vlozit obsah schranky

- Moznost ,, Vlozit jako symbol” umoziuje vlozit aktualni obsah schranky jako symbol do vykresu, za
predpokladu, zZe schranka obsahuje DataCAD informace.

- MozZnost ,Pfidat do vybéru” aktivujte rezim pro vybér informaci na zkopirovani do schranky)

- Vybér , Ulozit vSechny symboly vykresu do slozky” umoziuje ulozit vSechny symboly ve vykresu do
vybrané slozky na pevném disku. Poznamka: DataCAD neulozi vnofené symboly, nebo symboly,
které uz nejsou propojeny.

VioZit Ctrl+V
VloZit jinak...

VloZit jako symbo Shift+Ctrl+V
Pfidat do vybéru Ctrl+E

UloZit viechny symboly vykresu do slofky

Docasné vybérové pole se zobrazi pfi vytvareni nebo zméné velikosti MTEXT a PText prvka. | kdyz
MText nebo PText ma vypnutou "Hranici", je toto docasné pole zobrazeno, pro zobrazeni umisténi
nebo velikosti hranic objektu. Toto pole je docasné a zmizi, jakmile dokoncite proces zalamovani
okraje. Nezobrazi se pfi ndhledu nebo tisku. K dispozici je odpovidajici volba pro dcadwin.ini, ktera
mUZe tuto funkci vypnout. Viz bod 1 v ¢asti "Nové funkce dcadwin.ini" pro dalsi detaily.

Inteligentni stény, které jsou zpracovavany v rlznych hladinach nyni podporuji vycisténi jejich
pranikd pomoci prikazéi "Spoj T," "Spoj L," a "Spoj X" v menu Upravy. Musi byt zapnuté prohledavani
hladin. Dfive toto fungovalo pouze na inteligentni stény v jedné hladiné.

Do kontextového menu asociativni koty byla pridana polozka ,Zménit umisténi” pomoci niz mizete
nyni pfesunout pozici koty.

Funkce "Osa Uhlu" v menu Geometrie / Smér XY umoZfiuje vybrat i inteligentni stény. Diive byly
podporovany pouze 2D cary. DataCAD otoci kurzor tak, aby odpovidal sméru cary, kterd pali dhel
mezi dvéma sténami.

Pfikaz "Zarovnat" v nabidce "Text" podporuje moZnost vybrat k zarovnani 2D ¢ary, 3D cary a
inteligentni stény pomoci volby "Entita". Po vybéru zarovndni se v nabidce objevi volba "Pfedch.
Céra" umoziujici pouZit dfive zvolené zarovnani.



Volba "1 Cara Uprav" v nabidce "Upravy" podporuje moznost vybrat jednotlivé stény inteligentnich
zdi pti definovani ofezové ¢ary. Dfive byla tato funkce omezena na vybér Cary.

Volba "Predch. Cara" byla pridana do nabidky Upravy/ 1 Cara Uprav. Umozni poutzit si dfive vybrané
ofezové ¢ary. Po vybrani "Predch.Cara" u? jen kliknéte vné &ary a pokradujte.

Do menu Zrcadleni byl pfidan pfepinac Entita, ktery vdm umoziuje vybrat jako ¢aru zrcadleni 2D
¢aru, 3D ¢daru nebo inteligentni sténu. Stav tohoto nastaveni je pamatovan na bazi vykresu.

DataCAD podporuje moznost vybrat kruZnice ve funkci "CaraDoPoly¢." menu Poly&ara / Uprava.

Plocha, obvod a objem byly pfidany do seznamu informaci na panelu Souradnice / Tipy v pfipadé, Ze
"Identifikujete" bitmapu.

Do menu Tisk byl pfidan novy prepinac¢ s ndazvem "WYSIWYG". Tento prepinac je k dispozici pouze,
kdyz je vypnuta volba "Ttidéni per" vypnuty. Je-li aktivni, tisk je prfesné stejny jako zobrazeni na
obrazovce. "Dostanete to, co vidite".

Do menu 3D Rozbiti/Do polygon( byla pridana volba "Jen 3-strany". Rozbity objekt se pak rozlozi do
tfistrannych polygon(, coZz muzZe byt uZiteéné pfi exportech do vizualizacnich aplikaci.

Manazer hladin ma nové ukazatele stavu hladiny. Pokud je nazev hladiny napsan ¢ernym pismem, je
hladina zapnutd. Pokud je nazev podtrzeny, jedna se o aktivni hladinu. Pokud je ndzev napsany Sedou
barvou, je hladina vypnuta. Kdyz je jméno hladiny ¢ervenym preSkrtnutym pismem, jedna se o
uzamcenou hladinu. V pfipadé, Ze je hladina zapsana Sedou barvou a preskrtnutd, znamena to, Ze je
vypnuta a uzamdéena.

Kdyz vyberete v menu Hladiny "Import" (ndsledné Pfepsat nebo Pfipojit), objevi se dialog Zvolte
soubor, ktery chcete nacist. Vychozi nazev v poli "Nazev souboru" bude stejny, jako aktivni hladina.
Plavodné byl omezen na osm znakd, to bylo nyni zruseno a funkce podporuje i dlouhé nazvy hladin.

Nové funkce dcadwin.ini

1) Byla pridana moznost vypnuti ohranicujiciho pole, které se zobrazi kolem MTEXT a PText pfri
umisténi nebo zméné velikosti prvku.

[General]

Show PText / MText Boundary On Entry / Resize = FALSE
Je-li TRUE (nebo chybi), je dodasné ohranicujici pole zobrazeno kolem MTEXT a PText subjektd pfi
vytvareni nebo zméné velikosti. Je-li FALSE, ohranicujici pole neni zobrazeno.

2) Byla pfidana moznost deaktivace zamku velikosti pro text a kétovani.

[General]

No LockSize=TRUE

Je-li FALSE (nebo chybi) pak je tlac¢itko "zamku vysky" k dispozici v nabidkach Text a Koétovani / Styl
textu (s aktivni volbou Text k méritku).

Je-li TRUE, toto tlacitko z nabidky zmizi. Pokud vykres obsahuje text, ktery mél zamek velikosti
zapnuty, DataCAD pokracuje ve zméné velikosti textu na vykresové plose, pokud zménite méfitko.



Pokud pro existujici prvky chcete tuto funkci vypnout, musi byt nabidka Zmény/Dalsi/Zamek Vysky
vypnutd nebo ji vypnete v editoru vlastnosti entit, pokud ji chcete pro existujici prvky zménit.

3) Chcete-li vypnout vSechny ,hard-coded” klavesové zkratky, pfidjete do dcadwin.ini nasledujici
volbu:

[General]

Shortcut Keys Invoke Alias=TRUE

Je-li FALSE (nebo chybi), budou mit jednopismenné zkratkové klavesy stejné funkce jako doposud
(napf. stisknuti ,,a“ vas posle do menu Architekt).

Je-li TRUE, pak se bude DataCad fidit pfikazovym fadkem Alias a spusti vybrany pfikaz. Tento rezim
vice napodobuje stav v AutoCADu a umozniuje ptrizplsobovat vlastni klavesové zkratky. Napf. mlzZete
»a“ pouZit pro menu Sipky misto pro menu Architekt. Podporuje i vicepismenné aliasy, nap¥. ,,ZE“ pro
,Lupa/Hranice”, atd.

Vice informaci o vytvareni alias pfikazového radku, naleznete v ¢asti "Pouziti ptikazového fadku Alias
v kapitole ¢. 2 v manudlu k DataCad14.

4) Pro deaktivaci pfimého vkladani hodnot zapisSte do dcadwin.ini, do sekce [General] nasledujici
zapis:

[General]

Spacebar For Distance Input=TRUE

Je-li FALSE (nebo chybi), neni nutno pfi vkladani hodnot stisknout Mezernik.

Nasledujici rozsifené kody, které byly pfidany:

1066# : Tridéni per Zap
1067# : Tridéni per Vyp
1068# : WYSIWYG Zap
10694 : WYSIWYG Vyp
10794 : Srafovani Zap
10804 : Srafovani Vyp
1081# : Vypln Zap
1082# : Vypln Vyp
1083# : Bitmapy Zap
10844 : Bitmapy Vyp



