DataCAD 22

DataCAD 22 obsahuje soubor novych vlastnosti a vylepsSeni pro zvySeni produktivity. Vykresovy
format je kompatibilni s formaty Dcad 15-21. Nicméné, musite pouzit volbu UloZit jako v menu
Soubor a ulozit soubor do vybrané starsi verze.
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SketchUp 2019
Kromé stdvajici podpory importu a exportu SketchUpu 7-15, podporuje Dcad 22 i verze 2016-2019.

VloZeni PDF jako obrazku

Do menu Vlozit byla pfidana nova volba PDF, kterd automaticky konvertuje stranky PDF souboru do
PNG formatu s rozliSenim 300 dpi a umisti jej do stejné slozky, kde je plvodni soubor. Konvertovany
soubor ma stejny nazev s priponou PDF_Pg-01 (300dpi).

Priklad:
Zdrojovy PDF soubor: MUjNavrh.pdf

Odpovidajici bitmapovy soubor: M@jNavrh PDF_Pg-01 (300dpi).png

Pozndmka: Pokud je to tfeba, budete vyzvani k zaddni hesla pred vlioZzenim u
zaheslovanych PDF soubord.

VloZeni dynamické a s pevnou velikosti

Existuji dvé moznosti vloZzeni PDF bitmapy do vykresu: pomoci Dynamické velikosti nebo Pevné
velikosti. Pokud vyberete volbu Dynamicka velikost, budete vyzvani k zadani prvniho bodu obdélniku
bitmapy a poté k protéjSimu bodu pro kazdou stranku PDF dokumentu. U vicestrankovych
dokumentl mUzZete po vlozeni stranky kliknout pravym tlacitkem pro preskoceni stranky nasledujici.

Pokud vyberete Pevnou velikost, objevi se obdélnik ve velikosti formatu stranky PDF vzhledem
k aktualnimu méfitku vykresu. Pfed vloZzenim muZete jeSté aktualni méritko zménit.

Budete vyzvani k zadani stfredového bodu kazdé stranky dokumentu. Podobné jako v pfedchozim
pfipadé muzZete i tady pravym klikem nékteré stranky preskocit. Pokud chcete, aby se velikost
obrdzku automaticky ménila se zménou méfitka vykresu, zapnéte volbu ZamVelikosti. Kromé toho
mUiZete zvolit i moZnost Abs Nula, ktera vloZi stfed obrazku do absolutniho pocatku vykresu.



Pozndmka: U vicestrankovych PDF soubor se konvertuji vsechny strdnky, vyhnéte
se proto radéji souboru s velkym mnoZstvim strdnek.

MNastaveni PDF do obrazku POkud Chcete Sam' F"d't formét a rOZ|I§enI'

) o konvertovaného souboru, jdéte na volbu
R AonheEmoiEn LA Vlozit/PDF do obrazku.../Nastaveni. Otevre se
O .BMP O 100 dialog, ve kterém miZete vybrat pozadovany
o format a rozliseni, pfipadné zadat rozliseni
O GIF vlastni v rozsahu 72 — 1200 dpi. Tato nastaveni
' @ 300 funguji na zakladé daného vykresu. PDF
soubory, které vloZite si uchovaji nastaveni,
O Jp6 © 400 které pouzijete pro konverzi.
(500
@ PNG
ozndmka: Pokud konverze spadne pro
(O 600 Poznémka: Pokud k d
O TIF O Uzivatelsky: | 150 nedostatek paméti, zkuste zadat nizsi
ok rozliseni.
OK Storno

Pokud se zdrojovy soubor zméni a vy potiebujete aktualizovat vSechny PDF obrdazky ve vykrese,
poufZijte volbu VloZit/PDF do obrazku.../Pfekonvertovat vse.

Poznamka: Proces prekonvertovdni mizZe trvat docela dlouho v zdvislosti na poctu
strdnek a zvoleném rozliseni.

Pokud chcete zménit jednotlivy obrazek, pouzijte Ctrl+pravy klik pro vyvolani kontextového menu.
Vyberte volbu Nastroje PDF do obrdzku a poté Rekonverze, pokud je vloZen s pevnou velikosti, nebo
Zména velikosti, pokud je vloZzen dynamicky. Rekonverze vdm umozni zménit rozliSeni obrazku,
Zména velikosti umozni zménit velikost obrysového obdélnika obrazku.

PDF nastroje
Do menu Soubor byly pfidany dva nové nastroje pro PDF soubory: PDF Spojit a PDF Ochrana.

PDF Spojit

Pouzijte tuto volbu pro spojeni vice PDF soubord do jednoho dokumentu. V prvnim dialogu zadejte
jméno tvofeného dokumentu a kliknéte na UloZit. Poté se otevie druhy dialog, kde vyberete PDF
soubory, které chcete pro spojeni pouzit. Po vybéru kliknéte na volbu Otevrit.

Pozndmka: Tato funkce neumoZnuje spojit soubory chrdnéné heslem!!




PDF Ochrana
PouZijte tuto volbu pro nastaveni omezeni pro dokument nebo hesla pro existujici PDF soubor.

Omezeni

Vyberte volbu Soubor/PDF Ochrana/Omezeni. Vyberte [i5 S auns
pozadovany PDF soubor a kliknéte na Otevfit.
V dialogu Omezeni zadejte volby, které chcete
aplikovat. [ Tisk

[ ] Vysoké rozliseni

PDF omezeni (Nepovoleno)

Tento dialog odpovida volbdm Adobe Acrobatu. Volby,

které vyberete budou zakdzdny Acrobatem. ] Kopirovani obsahu
% Tisk — vyberte pro zdkaz tisku dokumentu. [ Pistup k obsahu
» Vysoké rozliseni — omezeni tisku na rozliseni [ ] Zména dokumentu
. ,150(,1'0! . . [ ] Komentar
+» Kopirovani obsahu — zakaze kopirovani obsahu
dokumentu (] Vyplnéni formulare
+* Pristup k obsahu — zatrhnéte (nedoporucéeno), aby [ ] Sestava dokumentu

se zabranilo pristupu textu k zarizeni pro ¢teni
obrazovky pro zrakové postizené.

% Zména dokumentu — zakaze zmény obsahu
dokumentu OK Storno
> Komentar — zakaze pridavani komentara
» Vyplnéni formulare — zakdZze mozZnost vyplnéni pfednastavenych formulara
» Sestava dokumentu — zakdZe kombinovéni nebo ptipojovani k jinym dokumentim

% Extrakce listu

Extrakce listu

Pozndmka: Extrakce listu je minimdlni omezeni pro dokumenty chrdnéné heslem a
nelze ji odebrat.

PDF oteviraci heslo X '+ PDF opravriujici he...
[] Ukazat heslo [JUkazat heslo
Toto heslo je vyZadovano pro otevieni dokumentu. Toto heslo je vyZadovano pro zménu omezeni
dokumentu.
OK Storno OK Storno

Pro nastaveni nebo zménu omezeni vybraného dokumentu musite zadat oteviraci (pro otevieni
dokumentu) a opraviiujici (pro zménu omezeni dokumentu) heslo. Pole nemlzZe zlstat prazdné a
hesla musi byt jedinec¢na.



Chrdneéno heslem
Pokud pouze chcete nastavit ochranu dokumentu heslem, kliknéte na tuto volbu. Vyberte
pozadovany soubor(y), kliknéte na Otevfit a nastavte poZzadované heslo. Potvrdte OK. Soubory, které

uz jsou chranény heslem, budou preskoceny.

PDF Vodoznak
PouZijte tuto volbu pro tvorbu vodoznaku z bitmapy na kazdé strance PDF souboru, ktery vyberete.
Bitmapa se zobrazi s 50% prlihlednosti a prizpUsobi se velikosti Sifky stranky.

Vyberte Soubor/PDF Vodoznak. V dialogovém okné vyberte PDF soubor, kterému chcete pridat
vodoznak a kliknéte na Otevfit. V nasledujicim dialogu vyberte obrdazek, ktery chcete pouzit jako
vodoznak a kliknéte na Otevfit. Vodoznak se pfida do celého dokumentu.



Vylepseni Objektového prohlizece

W Objektovy prohiizeé : Vykres1

Soubor Upravit Pohled Schéma
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Pohledy

Schémata

/] Render odrazi
Viastni osvétieni
[_] Render zadnich stran

(] Render cernych pixeld prilhledné
] Mix testury a barvy renderu
[ Aplikovat texturu jako reflexni m

Apply to all

el My RLvases dH EGOONUSZH LEQuy €200 54X

Do Objektového prohlizece bylo pfidano nékolik mozZnosti pro vylepseni prace s renderovanymi
objekty.

Standardni panel nastroju

D@ W™D
Standardni panel obsahuje ikony pro vybér materidlu, kopirovani, vioZeni, Sipky zpét a vpred a reset.
Kdyz je zapnuta vybérova ikona, je znemoznéna navigace mysi. Ve vybérovém rezimu muzete

kliknout na jakoukoli plochu na modelu a aktivovat tak odpovidajici material pro editaci. Poté m{zete
pouZzit Vlastnosti materialu a Barvu materialu pro Upravy.

Pozndmka: Prepinac pro zap/vyp vybérovy reZim je kldvesa S

Vlastnosti materialu mlzZete kopirovat a aplikovat na dalsi plochy pomoci ikon Kopirovat material a
VloZit material. Samozifejmé mUZete pouZit i bézné Ctrl+C a Ctrl+V.

Po provedeni zmén na materidlu mizZete jesté pouzit ikony Zpét, Vpred a Reset pro krok zpét/vpred
nebo reset materidlu do plvodniho nastaveni.



Panel nastroji Materidly
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Tady mdZete vyhledavat vlastnosti materialG pfifazené k jednotlivym objektdim v modelu. Ctyfi ikony
v horni fadé prepinaji zobrazeni seznamu. Zleva doprava se jedna o: Aktualni materidly modelu,
Dostupné materidlové definice, Dostupné bitmapové textury a Palety barev.

Seznam materiall na modelu se objevi v poradi, v jakém byly generovany, kdyz byl model
konvertovan do formatu o2c. Proto je dilezZité si uvédomit, Ze se seznam mUiZze ménit, pokud pridate
dalsi prvky nebo zménite zapnuti a vypnuti hladin.

AktudIni materidly modelu
Kazdy materidl ma pfifazeno indexové Cislo. Nicméné mUzZete materidly i pojmenovat kvili snadnéjsi
identifikaci.

1. Pro pfitazeni jména materialu:
» Na panelu kliknéte na prvni ikonu (domecek).
> Kliknéte na materidl a zvyraznéte jej.

Pozndmka: Pokud jste v reZimu Vybéru, jsou plochy s odpovidajicim materidlem
v okné prohliZece zvyraznény

> Kliknéte na zvyraznény material pravym tlacitkem mysi. Objevi se kontextové menu.
Upravit jméno materialu
Vycistit jméno materialu
Copy Material
Paste Material
Upravit texturu >
Filtry & Efekty >

UloZit material...



» Kliknéte na Upravit jméno materialu. Objevi se dialog pro zménu jména.

Jméno nového materidlu X

Jméno materialu:

poku5|

OK Storno

» Zadejte odpovidajici jméno.
» Kliknéte na OK nebo stisknéte Enter. Jméno se objevi v seznamu.
> Pokracujte s ostatnimi materialy.
2. Pro zménu jména materialu:
» Kliknéte pravym tlacitkem mysi na jméno, které chcete zménit.
> Z kontextového menu vyberte volbu Upravit jméno materidlu. Pvodni jméno s zvyrazni
v dialogu Jméno materidlu.
» Zadejte nové jméno.
> Kliknéte na OK nebo stisknéte Enter. V seznamu se objevi nové jméno.
3. Pro zruseni jména materialu:
> Kliknéte pravou mysi na jméno, které chcete zrusit.
> Z kontextového menu vyberte volbu Vydistit jméno materidlu. Jméno ze seznamu zmizi a
zGstane pouze indexové Cislo.

Vlastnosti Kopirovani a VloZzeni materidlu
MuZete prevzit vSechny vlastnosti materialu (vyjma jména zdrojového obrazku) z jednoho materialu
a aplikovat je na jiny pomoci funkci kopirovani a vloZeni, dostupnych na panelu nastroji Materialy.

1. Pro kopirovani vlastnosti materialu: Upravit jméno materialu

» Kliknéte na materidl v seznamu. Vyistit jméno materialu

» Z pravého tlacitka vyvolejte kontextovou nabidku.

> Vyberte Copy Material. Materidlova definice je tim
pfipravena k vloZeni.

Copy Material
Paste Material

2. Pro vloZeni vlastnosti materialu, které jste zkopirovali: Upravit texturu g
> Kliknéte na pozadovany materidl v seznamu. Filtry & Efekty g
» Z pravého tlacitka vyvolejte kontextové menu. UloZit material...

> Vyberte Paste Material.

Pozndmka: MuZete pouZit i kldvesové zkratky Ctrl+C nebo Ctrl+V.

Dostupné materidlové definice

Kdyz kliknete na ikonu s koleckem, zobrazi se seznam preddefinovanych materialt DataCADu.
Vsimnéte si, Ze se objevily i dalsi dvé ikony. Prvni vdm umoZni nastavit cestu k materialdm a druhd
prepind zobrazeni material(l v podslozkach.

1. Pro aplikaci preddefinovaného materidlu na aktudlné vybrany material:



> Kliknéte na prvni ikonu sloZzky. Objevi se dialog pro vybér slozky. Vyberte podslozku
Matte. Kliknéte na OK nebo stisknéte Enter — tim nastavite slozku Matte jako vychozi pro
vyhledavani materidld. Ujistéte se, Ze je zapnuta i druha ikona sloZky, aby se zobrazovaly i
materialy v podslozkach.

Vybrat slozku materiald ple Materialy H
#|@ &

SloZka materiald

hd Matte o
Black
Blue
Brown
Green
Grey
Red
White v

Wytvofit novou sloZku 0K Zrusit

> Kliknéte na nahled materialu a aplikujte jeho vlastnosti na vybrany material; zména se
projevi okamZité.

Pozndmka: MuZete nyni zobrazovat malé nebo velké ndhledy. Kliknéte pravou
mysi na pole ndhledi a vyberte z kontextové nabidky Malé ikony nebo Velké ikony.

Dostupné bitmapové textury
Po kliknuti na tfeti ikonu dialogu Materidly se objevi seznam bitmap z knihovny DataCADu. | tady se
objevi dvé dalsi ikony sloZek.

1. Pro aplikaci textury na aktudlné vybrany material:

» Kliknéte na prvni spodni ikonu slozky. Z nabidky podsloZek slozky Textures vyberte Brick.
Kliknéte na OK nebo stisknéte Enter; zobrazi se textury cihel. Druha ikona slozky nemusi
byt zapnutd, protoZe slozka Brick nema podslozky.

» Kliknéte na vybrany nahled; textura se ihned aplikuje na vybrany material.

Pozndmka: Opét mizZete volit zobrazeni Malych nebo Velkych ikon, jako
v predchozim pripadé.




Palety barev

Paleta barev slouzi ke zméné difuze nebo odrazivosti aktualné vybraného materialu.

1. Prozménu difdzni barvy aktualné vybraného materidlu:
» Kliknéte na ikonu palety barev (¢tvrta v hornim radku).

» Pravym tladitkem mysi kliknéte na paletu, vyvolejte kontextové menu a z néj vyberte
pozadovanou paletu.

» Pro zvétSeni nahledu zvétsete panel Materialy.
» Kliknéte na vybranou barvu; zména se projevi okamfzité.

Panel nastroji Pohledy Schémata
PoufZijte tento panel pro rychly pfechod k dfive ulozenym pohledim nebo schématdm. Kliknuti na
nazev pohledu vam ihned zobrazi uloZzeny pohled. Kliknuti na jméno schématu ihned zméni

materidlové schéma celého pohledu. Kdyz vyberete ze seznamu schémat <Nic>, obnovi se pivodni
nastaveni materiald a textur.

1. Pro ulozeni aktualniho pohledu:
> Vyberte Pfidat pohled z menu Pohled. Objevi se dialog pro pfidani pohledu.

MNovy pohled

Zadejte jméno nového pohledu
Pohled1

OK Storno

Poznamka: MuZete pouZit i zkratkovou kldvesu Ctrl+A.

» Zapiste jméno pohledu.
» Kliknéte na OK nebo stisknéte Enter.
2. Pro uloZeni zmén provedenych na pohledu:
> Vyberte pohled, ktery chcete upravit a provedte pozadované zmény.
» Vyberte Aktualizovat pohled z menu Pohled. Objevi se dialog pro aktualizaci pohledu.

Aktualizace pohledu

Zadejte jméno pohledu:
Pohled1 v

Perspektiva
Predni

Pohled1

» Zrozbalovaci nabidky vyberte jméno pohledu, ktery jste aktualizovali.
» Kliknéte na OK nebo stisknéte Enter.

3. Pro zobrazeni seznamu pohledu, které jste vytvofili a pojmenovali, mlzete bud:
e Kliknout na tlacitko + vedle Pohled v menu Pohledy Schémata.




e Vybrat Pohledy z menu Pohled. Jména pohledl se zobrazi v rozsifeném menu.

Pohledy Schémata [E

= Pohledy

: - Perspektiva
~a' Predni

IS Pohled

W Schémata

Prdce se schématy
Zmény, které jste provedli na materidlech a texturach mohou byt uloZeny a znovu vyvolany podle
nazvu pomoci Schémat. To vdm pak umozni prezentovat rlizné varianty navrhu na stejném modelu.

Kdyz poprvé spustite Objektovy prohlizec, je pod Schématy v panelu Pohledy Schémata jedina
polozka <Nic>. Na ni mlzete kdykoli kliknout pro navrat do ptvodniho stavu modelu. Dalsi schémata
se pak objevuji postupné v seznamu tak, jak je budete ukladat.

Pohledy Schémata [

= Pohledy

. .4 Perspektiva
----- a' Predni
P Pohled1

5 Schémata

-----

1. Pro uloZeni a pojmenovani aktudlniho stavu vaseho modelu:
> Vyberte UloZit jako z menu Schémata. Objevi se dialog, ve kterém zadate jméno nového
Schéma.
> Kliknéte na OK nebo stisknéte Enter. Nové schéma se objevi v seznamu Schémat.
Schémata jsou na vasem disku uloZena s pfiponou MSC.
Pokud chcete aktivni schéma po Upravach aktualizovat, mizZete pouZit volbu UloZit
schéma xxxxx (jméno schématu).

Zamknuti a odemknuti schématu
Aby nedoslo k nechténym zménam schématu, mliZete jej zamknout.

1. Prozamknuti schématu:
> Kliknéte na jméno schématu, které chcete zamknout.
> Kliknéte na néj pravou mysi a vyvolejte kontextové menu.
> Vyberte Zamknout schéma.
2. Pro odemknuti schématu:
> Kliknéte pravym tlacitkem mysi na zamknuté schéma.
» Z kontextového menu vyberte Odemknout schéma.



Panel nastrojl Upravit material Upravit material n
PouZijte tento panel pro vylepSeni vlastnosti vybranych
material(. Mate k dispozici pét posuvnik(, kterymi fidite
reakci materidlu na svétlo. Okolni 50 € -
Barva 401 ¢ ?
Pro prvky, kterym byl material pfifazen pomoci volby T ol < 3
Aplikovat texturu budou pak dostupné dalsi volby. Prihlednost 0 < >
Lom 121 ¢ ?
Pozndmka: Urcité vlastnosti materidlt Ize Render odrazu
nastavit pouze v DataCADu predtim, nez |:| Vlastni osvétleni
otevrete Objektovy prohlize¢ pomoci dialogu Render zadnich stran
Upravit materidly. Jednd se o Vyhlazeni, =~ |
Aplikovat texturu a Velikost textury.
[]Render éernych pixeld prahledné
[] Mix testury a barvy renderu
1. Pro nastaveni reakce na svétlo pomoci posuvniki: [] Aplikovat texturu jako reflexni m
» Kliknutim na ¢tverecek u pozadované vlastnosti Apply to all
jej posunte doleva nebo doprava. Efekt vidite

v ndhledovém okné. MUzZete také pouzit Sipky doprava a doleva na klavesnici, pfipadné Sipky
po stranach posuvniku.

> Jednotlivé volby vytvareji tyto efekty:

o Okolni ZvySenim této volby simulujete plast

o Barva SniZenim této volby simulujete samet

o Odrazivost ZvySenim této hodnoty simulujete odrazivé materidly, jako chrom
o Prlhlednost Zvysenim této hodnoty simulujete priihledné materialy, jako sklo
o Lom Méné nez 10 simuluje vodu, 10 znamena vzduch (Zadny lom svétla;

vice nez 10 simuluje sklo

Render odrazu

Vsechny materialy reaguji na okolni svétlo. Jak moc, zavisi na nastaveni hodnoty odrazivosti. Ta mlize
byt zcela vypnuta, pokud odeberete zatrzitko u volby Render odrazd. Je to vhodné, pokud chcete
nechat odrazivost pouze u ploch jako jsou zrcadla, lestény kov nebo sklo, protoZe jinak musi
probéhnout vypocet pro kazdy , odrazivy” material na modelu.

Vlastni osvetleni

Tuto volbu poufZijte pro plochy, které by mély , svitit“ za vSech okolnosti. Takovy material neni
ovlivnén dal$imi svételnymi podminkami ve scéné.

Render zadnich stran

Pokud se plocha jevi, jako by z modelu zmizela, vyberte tuto volbu, aby Objektovy prohlize¢ musel
renderovat obé strany plochy. Zvolte ji jen, pokud je to nutné, vyrazné zvysuje ¢as vypoctu renderu.

Zmeéna textury
Pokud chcete zménit texturu na vybraném materialu, kliknéte na ikonku slozky a z dialogu Nacist
texturu vyberte ve sloZce ,,...Textures” poZzadovany obrazek. Jeho ndhled se zobrazi v poli ndhledu.




Pozndmka: Méfitko (velikost) textury Ize zménit pouze v DataCADu pomoci
dialogu Upravit materidl. Nelze jej zménit v objektovém prohlizeci. Rozliseni
zdrojového obrdzku nemd na méfitko textury vliv.

Naéist textury

Oblasthledani | Sand
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Rychly pfistup
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Nazev souboru: |Saﬂd"|DD.bmp v| | Otevitt

Soubory typu: Podporované soubory ~ Zrusit

Render cernych pixelt prihledné
Umozni zprahlednit veskeré ¢erné pozadi obrazku. Volba je vhodna, pokud mate obrazek stromu,
osoby, zvifete atd. s cernym pozadim, ktery chcete vloZit jako popredi do renderované scény.

Mix textury a barvy renderu
Aktivujte tuto volbu, pokud chcete, aby textura prebrala barvu materialu. MlzZete tak vytvofit nékolik
barevnych variant téhoz materialu.

Aplikovat texturu jako reflexni mapu
Pouzijte v pripadech, kdy chcete dosahnout odrazivost materidlovych ploch, napf. pfi tvorbé
kovovych materiald.

Aplikovat na vse
PouZijte v ptipadé, Ze chcete jakoukoli zménu v editoru aplikovat na vSéechny materidly ve scéné.



Panel nastroji Upravit barvu

i Barvu diflize a odrazivosti vybraného materialu mlzete

kliknutim na kostku barev, pohybem posuvniku jasu
nebo zaddnim odpovidajicich RGB hodnot. Nahled nové
barvy, obklopeny starou barvou vidite v levém ctverci ve
spodni ¢asti dialogu.

Pozndmka: KdyZ pridrZite kostku barev pravym
tlalitkem mysi a pohnete s ni, miZete ji riizné
otdcet, abyste dostali pohled na ty barvy, které
potrebujete.
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Vyberte pfiblizny odstin kliknutim na kostku a ptipadné

jej upravte pomoci posuvniku jasu. RovnéZz muZete zadat poZadovanou barvu pfimo v polich pro RGB
hodnoty. Pokud chcete pouZit barvu, ktera je kdekoli na obrazovce, mizete ji nabrat kapatkem pred

RGB policky.

Manazer pohledl

ManaZer pohled

Perspektiva
Predni Smazat
Pohled1
Pohled?2
Mahoru
Dold
Pohled |Perspektiva
Schéma |Schéema'l v
Obrazek pozadi E CA\DataCAD 22\Bitmaps\Site\Flac
Barva pozadi -
(0] 4 Storno

UloZené pohledy mizete déle ridit v manaZeru pohled(l — mUzete jim pfifazovat rlizna schémata,

mUzete jim vkladat barvu nebo

obrazek na pozadi, mazat je nebo posouvat v seznamu nahoru a dol(.



Prezentace

Prezentace

o Cheete spustit prezentaa?

Zobrazi jednotlivé ulozené pohledy v sekvenci.

UloZit obrazovku
Poutzijte pro uloZeni aktualniho pohledu do nékterého z bitmapovych formatQ. Vystupni rozliseni je
shodné s aktualni velikosti okna objektového prohlizece.

UloZit obrazek
Vylepseni této funkce spociva v tom, Zze nyni miZete pro vystup pouZzit i jiné formaty, nejen BMP.

Efekty a filtry
Nové mUzete na své pohledy aplikovat rizné typy efekt( a filtrd zobrazeni. Vsechny moZnosti najdete
v menu Pohled, volba Efekty a filtry.



